


iBIENVENIDOS;

...a la escuela dominical Héroes de la Fe! En esta serie
de estudios, veremos la lista de Héroes de la Fe que se
encuentra en Hebreos 11. Debido a que nuestra vida
espiritual es mds importante que nuestra vida fisica,
también aprenderemos cémo podemos tener una vida
de fe. Analizaremos por qué las decisiones espirituales
son mas importantes que las decisiones normales de
la vida. Entonces responderemos a estas preguntas
mientras examinamos las vidas de estos hombres y
mujeres que creyeron en Dios, hablaron con Dios y
vivieron para El. Ellos son un ejemplo para nosotros.
A veces veremos las cosas buenas que hicieron y otras
veces aprenderemos de sus errores.

Aunque estamos ensefiando estas clases a nifos

mas pequeios y a adolescentes, usted encontrara la
belleza de aprender junto con ellos algunos aspectos
divertidos del Antiguo Testamento. Sobre todo, es
maravilloso ver ideas innovadoras sobre cémo aplicar
estos principios a nuestras vidas diarias. Realmente
disfrutamos aprender mas sobre Dios y nuestras vidas
cristianas mientras escribiamos este material.

Ya que estamos hablando de Fe en Dios, comencemos
por definirlo. El versiculo principal que usaremos esta
en Hebreos 11: 1 "Ahora bien, la fe es la garantia de lo
que se espera, la certeza de lo que no se ve." Tener fe
en Dios es estar seguro de que existe incluso cuando
no lo vemos. Esa fe proviene de Dios, generalmente a
través de la Biblia. Y con esa fe, podemos creerle a El y
Sus promesas, y luego hacer lo que El quiere: hacer la
voluntad de Dios.

La Biblia es un libro muy importante para todos los
cristianos. No todos hemos leido la Biblia completa.
Es tan grande que aun los maestros podemos
perdernos y confundir las cosas sin saber donde y
cuando sucedieron. {Imagina como se sienten los
nifos! Para ayudarnos con esto, también haremos

una revision del Antiguo
Testamento y luego, de
las historias de Hebreos
11. Aprenderemos esto,
y luego aprenderemos a
hacerlo parte de nuestras
vidas espirituales. Los nifios aprenderan los nombres
de los libros del Antiguo Testamento y algunos eventos
claves, colocados en un orden histérico para que estén
menos confundidos con las fechas y los eventos.

La razon principal por la cual es importante estudiar
el Antiguo Testamento, es que, podemos encontrar
historias maravillosas e instrucciones que se aplican
directamente a nuestras vidas en la actualidad.

Dios nos ha dado su Palabra, para que podamos ser
superhéroes en nuestra vida diaria, sirviendo a Dios y
a los demas.

Su misién principal, si decide aceptarla, es aplicar cada
leccién en su vida diaria, como un ejemplo para nifios
y adolescentes, en el hogar, en el aula y en la iglesia.
Aunque sus alumnos van a memorizar cosas de la
Biblia, la mision principal es VIVIR lo que aprenden
cada semana. Su mision es centrarse en como pueden
poner en practica estas lecciones en su vida cotidiana.

Necesitamos su respuesta AHORA. Esta nota se
autodestruira en 10 segundos.

Que Dios bendiga su vida al dirigir a los nifios y
adolescentes que te rodean a estudiar las vidas de los
"Héroes de la fe".

Con amor,

El equipo creativo de Los
Nifios Cuentan




VISTA
GENERAL,

CREELE A DIO$

Historia Biblica: Creacion
Génesis 1: 1-2: 3, Hebreos 11: 1-3

Hebreos 11:1"Ahora bien, la
fe es la garantia de lo que se
espera, la certeza de lo que
no se ve."

DALE TU CORAZON

Héroe: Abel
Génesis 4:1-16, Hebreos 11: 4

Marcos 12:30 “Ama al Sefior
tu Dios con todo tu corazdn,
con toda tu alma, con toda
tu mente y con todas tus
fuerzas”

AGRADA A DIOS

Héroe: Enoc
Génesis 5:21-24, Hebreos 11:5-6

Juan 14:23 “Le contesto
Jests: El que me ama,
obedecera mi palabra, y mi
Padre lo amara, y haremos
nuestra vivienda en él."

OBEDECE A DIOS

Héroe: Noé
Génesis 6: 9- 9:17, Hebreos 11: 7

Santiago 1:22 “No se
contenten solo con escuchar
la palabra, pues asi se
engafan ustedes mismos.
Llévenla a la practica”

PASA LA PRUEBA
Héroe: Abraham

Génesis 12:1-7, 15:1-6, 21:1-3,
22:1-19, Hebreos 11:8-19

Santiago 1:12 “Dichoso el que
resiste la tentacion porque,

al salir aprobado, recibird la
corona de la vida que Dios ha
prometido a quienes lo aman?”

VALORA LO ESPIRITUAL
Héroe: Isaac

Génesis 25:19-34, 27:1-40,

Hebreos 11:20

Marcos 8:36 “;De qué sirve
ganar el mundo entero si se
pierde la vida?”



BENDICION DE DIOS

Héroe: Jacob

Génesis 27:41-28:2, 28:10-15, 28:20-
22,31:3-13, 31:22-24, 32:9-12, 32:22- Q
30, 33:1-11, 35:1-5, Hebreos 11:21

CONFIA EN EL

Héroe: José

Génesis 37:2-11, 37:17-36, 39:1-41:13,
41:14-16, 41:28-40, 41:56-42:5, 45:1-15,
47:5, Hebreos 11:22

DEJA EL PECADO ATRAS
Héroe: Moisés

Exodo 1:1-2:15, 3:1-12, 4:10-17,
(7:8-13:42), 14:5-31, Hechos
7:20-34, Hebreos 11:23-29

$I SE PLIEDE

Héroe: Caleb

Numeros: 13:1-3, 13:17-14:9,
14:7-24, 14:30-45

Lucas 11:28 “Dichosos mas
bien -contestd Jesus- los que
oyen la palabra de Dios y la

%

obedecen!

g, Galatas 6:9 “No nos
cansemos de hacer el bien,
= POrque a su debido tiempo
cosecharemos si no nos
damos por vencidos.”

2 Timoteo 2:21 “Si alguien
se mantiene limpio, llegara
a ser un vaso noble,
santificado, util para el
Sefor y preparado para toda
obra buena.”

Hechos 1:8 “Pero, cuando venga
el Espiritu Santo sobre ustedes,
recibiran poder y serdn mis
testigos tanto en Jerusalén como
en toda Judea y Samaria, y hasta
los confines de la tierra.”

NI LO PIENSES
Historia Biblica: Balan

Numeros 22:1-6, 22:9-38, 23:13-21,
24:10-13

Efesios 6:1 “Hijos,
obedezcan en el Sefor a
sus padres, porque esto es
justo.”

Juan 1:12 “Mas a cuantos
lo recibieron, a los que
creen en su nombre, les dio
el derecho de ser hijos de
Dios”

DEL LADO DE DIOS$
Héroe: Josué

Josué 1:1-11, 2:1-21, 3:14-4:7, 4:15-18,
5:10-6:11, 6:15, 6:20-25,

Hebreos 11:30-31

NO GUARDES NADA
Historia Biblica: Acan

Josué 6:17-19, 7:1-12, 7:20-8:7,
8:18-27

1 Juan 1:9 "Si confesamos
nuestros pecados, Dios,
® que es fiel y justo, nos los

perdonara y nos limpiara de
toda maldad.”




Abrir: _
o Bienvenida = '
« Historia de Necesi£( r~
» Cancion
Leccion principal
Actividad (opcional)
Resolucidn de la Historia
de necesidad

Libros de estudio

« Cronologia
» Actividades

Preguntas y respuestas (estudiantes
mayores)

Juego (opcional)

Asistencia

Asignacion

HISTORIA DE NECESIDAD /
RESOLLUICION

"Un gran maestro no es alguien que imparte conocimiento a

sus alumnos, sino uno que despierta el interés en ellos y los
hace deseosos de aprender por si mismos". -M] Berrill
Para que tus alumnos usen lo ensefiado no solo para prestar
atencion en el aula sino también para aplicarlo a sus vidas,
necesitan motivaciéon. Muchos intentan motivar a los
nifios con golosinas y recompensas o castigarlos si no les
prestan atencion. Si bien estos dos métodos dan un buen
comportamiento en el aula, no hacen nada para motivarlos
a VIVIR los principios que aprenden una vez que regresan
a casa. Como maestros de nifios en iglesias cristianas,

NO los estamos entreteniendo para que no perturben las
reuniones de adultos. En cambio, estamos tratando de
educar a una nueva generacion de creyentes que aprendan
a segir a Dios, lo conozcan y lo sirvan. Aunque es una tarea

dificil para cualquiera de nosotros, lo maravilloso es que
Dios se preocupa por cada nifio mds que nosotros, y nos

da su fuerza para continuar y su sabiduria para motivar y
ministrar la vida de cada nifio.

Para ayudarte a motivar a tus alumnos, hemos
proporcionado una "historia de necesidad" al comienzo

de cada leccion para ayudar a los alumnos a SENTIR su
necesidad de Dios y a APLICAR lo que estan aprendiendo
a sus vidas reales en el hogar. Cada historia presenta uno

de los 5 personajes de ficcion que hemos creado. Por favor,
siéntase libre de cambiar sus nombres. Una idea es pedir
voluntarios para actuar las historias cada semana. Si eso

no es practico, entonces simplemente puede leer la historia
en voz alta a los ninos. Puede pedirles ideas a los nifios
para resolver el problema. No les digas si sus ideas son
malas, buenas, incorrectas o correctas, y no les des ninguna
solucion atn. Usa la tension no resuelta para motivar a los
nifios a prestar atencion a la leccion.

El segmento de Resolucion viene después de la leccion.

Si los ninos han estado sentados durante mucho tiempo,
realiza también una actividad antes del segmento de
Resolucion. Cuando estés listo(a), recuerda a los nifios
sobre la historia de Necesidad y luego pideles a los actores
que la resuelvan o simplemente que la narren. Esto resolvera
la tension de la historia parcial de Necesidad y ayudara a los
nifios a resolver los problemas que enfrentan en la escuela y
en el hogar. {De esta manera, motivaras a los niflos a aplicar
las lecciones a sus vidas diarias!

3% LECCION PRINCIPAL

Este plan de estudios es un estudio general del Antiguo
Testamento. En muchas lecciones, observaremos la vida
de una persona, o héroe, en la Biblia. Como profesor(a),
puedes usar esto como un estudio y leer los pasajes de las
Escrituras que se mencionan con anterioridad y de igual
manera obtener nuevas ideas. Un resumen de la vida de
cada héroe se incluye en la leccion principal. No dudes en
preguntar a los nifios si recuerdan mas detalles de la vida
del héroe para mantenerlos interesados.

Por favor, mantén la parte de la historia corta, para que
tengas tiempo de decir el punto principal: la aplicaciéon. Al
final de cada leccion, los ninos deben tomar una decision.




Esta decision es el punto principal de toda la leccién, como
el objetivo en un juego de fatbol. Si juegas bien el juego,
pasando a otros compaieros de equipo y evitando que el
otro equipo robe la pelota, pero nunca la pateas hacia la
meta, nunca ganaras. Asegurate de llegar a la aplicacion
principal para ayudar a los nifos a ponerla en practica en
sus vidas. En Santiago 1:22-24 leemos, "No se contenten
solo con escuchar la palabra, pues asi se enganan ustedes
mismos. Llévenla a la practica. El que escucha la palabra,
pero no la pone en practica es como el que se mira el rostro
en un espejo y, después de mirarse, se va y se olvida en
seguida de como es." En 1 Corintios 10, leemos que las
historias en el Antiguo Testamento son ejemplos que nos
muestran qué hacer y qué no hacer. Mirar a los Héroes de
antafio es como mirarnos al espejo y darnos la oportunidad
de aprender de sus vidas. Ensefiemos a los nifos a seguir
sus ejemplos y aprender de sus errores y vivir para Dios.

Cometa

Kip

Tay
3% CRONOLOGIA

Cada semana, los nifos dibujan una linea en la linea de
tiempo en sus libros para representar la vida del héroe de la
historia de la Biblia. Por ejemplo, en la leccion 1, rastrean la
vida de Adan en la linea marcada con un 1 para la leccién
1. Usando los niimeros provistos en la leccidn, la idea es
que los nifios calculen cudndo debe comenzar la linea y
cuanto debe durar. Cada cuadrado representa 100 afios.
Por ejemplo, la vida de Adan comienza en el 6to dia de la
creacion y finaliza en 930 anos, 0 9y 1/3 cuadrados en la
linea de tiempo. Sera divertido ver la vida de cada héroe

Buzz Peppy

y detalles sorprendentes, como el hecho de que el tiempo
desde Adan hasta Noé fue tan largo como el tiempo desde
Abraham hasta Jesus.

3% ASIGNACION

Otra herramienta para ayudarte a ensefar a los niflos a
poner las lecciones en practica es la tarea asignada cada
semana. Cada leccion tiene una actividad que los nifios
pueden hacer durante la semana. En Juan 14:23, Jesus dijo:
"El que me ama, obedecera mi palabra, y mi Padre lo amara,
y haremos nuestra vivienda en éL." Con estas asignaciones,
los nifios pueden traer a Dios a sus vidas durante la semana,
no solo en la iglesia. Para los estudiantes mayores también
hay una tarea de lectura en la Biblia. Témate unos minutos
en clase para hablar sobre la tarea y darles la oportunidad de
practicar en clase. Recompensa a aquellos que completaron
la tarea de la semana anterior con un pequeno dulce o
premio.

3% JUEGO DE HEROES / ASISTENCIA

Este material viene con un juego de tarjetas para
recompensar a los nifios por la asistencia cada semana.
jAl final de la unidad (13 lecciones, o 3 meses), los niflos
pueden jugar con estas tarjetas! Lee las instrucciones del
juego para mas informacion.

Juego alternativo:

Haz que los nifos escriban los numeros del 1 al 10 en una
hoja de papel. El maestro(a) luego hace 10 de las preguntas
provistas de las instrucciones del juego. No digas el atributo
entre paréntesis. Para cada pregunta, los estudiantes
escriben qué calidad o caracteristica se necesita en esa
situacion: Fuerza, Integridad, Obediencia, Humildad,
Corazon o Fe. Quien adivine mas correctamente gana un
pequeiio dulce o premio.
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9 Moisgs
10 falch
11 +Historia de Baldn
12 ; : ,
13| Cronologia del Antiguo Testamento »El pecado de Acin

* Fechas aproximadas para la linea de tiempo biblica * Cada linea equivale a 100 afos.




LIBRO DE MAESTRO

Encuentra toda la informacion
para tener una escuela
www.losninoscuentan.com/heroes/ dominical exitosa.

Descargue el programa completo GRATIS en
nuestro sitio web:

Consulte la pagina de idiomas para ver qué
material esta disponible en su idioma.

CERTIFICADO

Use esto en la ceremonia de clausura ,

del programa Héroes. Déle esto a DVD Y <D DE MLISICA
cada nifo para llevarlo a casa. Haga que su Escuela Dominical sea

emocionante y divertida con nuestra musica
disenada para este tema de Héroes.

LIBROS DEL ALLIMNO

Estas son las edades que tenemos para cada nifio.
Hay rompes dificiles para los libros avanzados y
dibujos para los libros de peques.

ADOLESCENTES PRE-ADO(C INTERMEDIOS$ PEQUES




POSTER/AFICHE

Invita a los nifios a esta escuela

dominical con estos carteles que MANLUALIDADES$

atraen mucha atencién.

Tendras que hacer una manualidad
por mes. Son muy faciles de hacer y los
nifios lo adoraran.

VOLANTE/ FOLLETO

Invite personalmente a los nifios
con estos volantes que puede
llevar a casa.

— il
TEATRINO $OBRE DE

TARJETAS
VISERA

LONA

Decora el escenario con este fondo gigante. Solicite una
enorme lona flexible o impresa.

TARJETAS

Esto servira para motivar a los nifios
a asistir a las clases y al final. Son 13
diferentes de la unidad 1, y jpodran
jugar a este divertido juego!




3% HISTORIA DE NECESIDAD

En la escuela dominical ensefiaron a Buzz
sobre la creacion, le dijeron que Dios cred
el mundo entero en seis dias. Unos dias mas
tarde en la escuela, la maestra les pidié que
sacaran sus libros de biologia y les mostrd
el concepto de la evolucidn y que venimos
de los monos. Esto causé un impacto
significativo en Buzz. El dijo: "En la iglesia
me ensefian una cosa. En la escuela me ensenan otra".

VERSO DE MEMORIA

=

/)

Hebreos 11:1"Ahora bien, la fe es la garantia de lo
que se espera, la certeza de lo que no se ve."

3% LECAION

Bienvenido a "Héroes de la fe", un nuevo programa de la
escuela dominical donde haremos un estudio general del
antiguo testamento a través de la lente del capitulo 11 de
Hebreos, donde Pablo nos da una lista de los héroes de
nuestra fe. En este estudio del Antiguo Testamento, veremos
que habia muchas personas con muchas vocaciones o
trabajos diferentes. Habia granjeros, madres, pastores,
cocineros, reyes y sirvientes. Sin embargo, veremos que
en cada una de sus vidas, las decisiones espirituales que
tomaron a diario fueron mds importantes que sus vidas
fisicas o trabajos. ;Sabes lo que serds cuando crezcas? ;Le
gustaria ser bombero, médico, ingeniero, pastor, maestro o
mecanico? Cuando pensamos en nuestras vidas, pensamos
en nuestro trabajo, o posicion y nuestro estado en la
sociedad. Sin embargo, estas cosas no son tan importantes
para Dios como nuestros corazones y nuestra relacion con
él. {Dios tiene un plan especial para tu vida!
En la historia biblica de hoy, estamos aprendiendo acerca
de la creacion, la semana en que Dios hablé
sobre la existencia del mundo. La Biblia
dice que por la fe entendemos que el

\~

CREELE A DIOS

Historia Biblica: La Creacién
Génesis 1: 1-2: 3, Hebreos 11: 1-3

&(

universo fue formado por orden de Dios, asi que lo que se
ve no fue hecho de lo que era visible. (Hebreos 11: 3) En el
principio, Dios cred la tierra en seis dias, como se afirma en
los capitulos 1y 2 de Génesis.

Dia 1: Noche y dia

Dia 2: Cielo y océano

Dia 3: Tierra y vegetacion

Dia 4: Estrellas, sol y luna

Dia 5: Animales marinos y aves

Dia 6: Animales terrestres y humanos

La Biblia nos da el relato de Dios sobre el comienzo del
mundo y como fuimos creados. Dios cred nuestro mundo y
universo en 6 dias, y cre6 a Adan y Eva como los primeros
humanos y los colocé en el jardin del Edén. El séptimo dia,
Dios descansé de su trabajo.

La gente ha creido muchas cosas diferentes. Al igual que
Buzz, puedes ir a la escuela donde escuchas todo sobre

la evolucién y como el mundo tiene miles de millones de
anos. A veces las personas dan explicaciones sobre nuestra
existencia que evitan creer en Dios y distorsionan la ciencia
para tratar de probarlo. Como cristianos, no estamos

tan ciegos al pasado, porque creemos que tenemos un

libro llamado la Biblia, que nos da un relato histérico del
comienzo del mundo.

Creo en Dios, creo que El cred el universo y creo que la
Biblia me da una descripcion precisa de la historia. Dios
tiene un plan para mi vida, y elijo creerle.

3% RESOLLICION

Buzz puede saber que hay muchas cosas en las que
la gente cree. La gente solia creer que el mundo

era plano, por ejemplo, pero ahora no es asi. Hoy
estamos aprendiendo que Dios cre6 el mundo y todo
lo que hay en él.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Adan.
P. ;Cudndo se naci6 Adan? R. en dia 6 de la creacion
P. ;Por cuanto tiempo vivié Adan? R. 930 afos.




3% ACTIVIDAD

:Qué te gusta?

Pregunta a cada nifio que es lo que le gusta sobre cada dia
de la creacion y que podrian hacer ellos.

Dia 1 ;Qué te gusta mas: la luz o la obscuridad?

Dia 2 ;Te gustaria nadar o volar?

Dia 3 ;Qué prefieres el dia o la noche?

Dia 4 ;Cual es tu planta o arbol favorito?

Dia 5 ;Cual de las aves o los peces te gusta mas?

Dia 6 ;Cual es tu animal favorito :

de la tierra?
Dia 7 ;Qué haces en un dia de
descanso?

3% PREGLINTAS Y RESPLESTAS
(Para estudiantes mayores)
*;Como seriamos si Dios nos hubiera creado como robots?
(Nadie tomaria, fumaria, bailaria, mataria... pero tampoco
tendriamos el gozo que tenemos. Seriamos como esclavos,
no seriamos libres).
*;Como quieres servir a Dios en el futuro? (Motiva a
los alumnos a discutir este tema. Recuerda que Dios da
diferentes dones a cada uno, y el brazo del cuerpo de Cristo
Nno es mejor que un ojo ni visa versa).
*;Cuales son las decisiones mas importantes de nuestras
vidas? (Las decisiones espirituales, la obediencia a Dios,
con quien te vas a casar, responder a Dios aun en las cosas
pequenas, etc.).
*;De donde viene el humano, del chango, una explosion o

de Dios? (Promueve la discusion entre ellos antes de llegar a

la respuesta correcta).

3% ASISTENCIA

3k JUEGO s

La Pelotita

Prepara de antemano con una cartulina grande, escribiendo

el verso dividido en partes pequefios. En este juego los

nifnos van a practicar diciendo el verso.

« El maestro empieza el juego tirando una pelotita a un

nifio, él tiene que pararse y gritar la primera parte del verso.

o Este nifio después de decir su frase tiene que tirar la pelota

a otro nifo, el nino que tome la pelota después de él dice la
o O repite la frase del nifo

parte siguiente del verso.
« Un nifo sale del juego si:
» No dice rapidamente la frase @

o No se pone de pie g

« No grita su frase (lo dice en @’ B% A r/

anterior

« Después que todos han salido, se puede volver a jugar,
pero de una manera mas rapida.

voz baja)

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

En la clase de hoy daras a los nifios

la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas
y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego. La tarjeta de ; lﬂﬁ‘

hoy es: 51 ganas, saca3 detus
tarjetas usadas.

~CREACION.
=i (IS

£ L

f

i

Creacion

LEER

Dia 1: Genesis 3:1-10
Dia 2: Genesis 3:11-19
Dia 3: Genesis 3:20- 4:2
Dia 4: Genesis 4:3-16

Dia 5: Genesis 4:17-26 posible.

ASIGNACION

Tu tarea esta semana es tomarte una selfie (auto-foto) o hacer un simple
dibujo de las cosas que hizo Dios durante la semana de la creacion.

Lunes: una selfie/dibujo durante el dia y durante la noche.

Martes: una selfie/dibujo mostrando el cielo y otro del mar, lago o rio, si es

Miércoles: una selfie/dibujo que muestre plantas y arboles.
Jueves: una selfie/dibujo del sol y otra de la luna o estrellas.
Viernes: una selfie/dibujo de peces y uno de péjaros, si es posible.
‘ Sabado: una selfie/dibujo de animales y personas.
( Domingo: toma un descanso de tu tarea.




Héroe: Abel

/ )
3k HISTORIA DE NECESIDAD

Era muy temprano el sabado, cuando el padre
de Cometa llegé a su habitacion, lo despert6

y le dijo: “Hijo, por favor, lava el coche. Tengo
que salir mas tarde, y no tengo tiempo para

hacerlo ahora”. Cometa se levant6 y comenzé

a hacer su tarea, limpi6 el patio de su casa

y saco la basura. Lo hizo todo, excepto lo

que su padre le pidi6 que hiciera, porque no @

queria hacerlo. Después de hacer todo esto,

fue a la tienda y compré un regalo para su papa.

Cuando su padre regres6, Cometa se encontrd con él en la
puerta y le dio el regalo que habia comprado. Su padre no le
agradecié ni lo abrazd, ya que estaba muy triste porque su
hijo no habia hecho lo que le pidio.

VERSO DE MEMORIA

Marcos 12:30 “Ama al Sefior tu Dios con todo tu
corazoén, con toda tu alma, con toda tu mente y con
todas tus fuerzas.”

3k LECCION

iBienvenido de nuevo a "Héroes de la fe!" Ayer aprendimos
a creerle a Dios. Queremos vivir de tal manera que
demuestre que creemos en Dios. Hoy vamos a ver a dos
hermanos que hicieron algo para mostrar su creencia en
Dios, pero uno realmente agradé a Dios y el otro no.
En Génesis 4, vemos que Adan y Eva tuvieron dos hijos,
Cain, que se convirtié en granjero, y Abel, que se convirtié
en pastor. Ambos trajeron regalos a Dios de su trabajo.
Cain trajo productos agricolas, pero Abel trajo porciones de
grasa de algunos de los primogénitos de su rebafio. Cuando
vieron que a Dios le gustaba la ofrenda de Abel pero no la
ofrenda de Cain, Cain se enojé muchisimo con Abel. Dios
lo advirtid, pero en lugar de escuchar a Dios, jCain mat6 a
Abel! Dios castigé a Cain por haber asesinado a su hermano
al echarlo de su familia y darle trabajo duro.
A veces, cuando seguimos a Dios,

%
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DALE TU (ORAZON\

Génesis 4:1-16, Hebreos 11: 4

terminamos siguiendo las reglas en lugar de hacer lo que
agrada a Dios. Al igual que Cometa en la historia anterior,
tratamos de hacer todo lo posible para agradar a Dios,
excepto la tinica cosa que El quiere mds. Tenemos cuidado

) de no decir malas palabras o fumar, y tenemos cuidado de

asistir a la iglesia todas las semanas, pero a veces lo hacemos
porque nos preocupamos por lo que otros cristianos
piensan de nosotros. Jesus dijo que eso muestra que no
creemos si aceptamos elogios mutuos, pero no buscamos
agradar a Dios ( Juan 5:44 ). Cuando Dios confronté a

Cain sobre lo que planeaba hacer, pudo haber cambiado su
comportamiento para agradar a Dios. En cambio, Cain se
preocup6 mas por que su hermano fuera el favorito de Dios.
iSe preocupaba mas por el estatus y su orgullo herido que
por Dios!

Dios nos pide en Marcos 12:30 amarlo con todo el corazon,
con toda nuestra alma, y con todas nuestras fuerzas
(también Deuteronomio 6:5, Lucas 10:27). Abel le dio a
Dios su corazon; porque él amaba tanto a Dios, le dio a Dios
lo mejor de lo mejor que tenia. ;Daras un regalo vacio como
Cain, o le dards a Dios tu corazén como Abel?

Quiero darle a Dios lo que quiere: jmi corazén!

3% RESOLUCION

Cuando Cometa se dio cuenta de que su padre no
dijo nada, se fue a la habitacién muy triste. Estaba
enojado ya que penso en todo lo que hizo por su
padre, pero su padre ni siquiera le agradecio.

3k CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Abel.

P. ;Cudntos anos tenia Adan cuando naci6 Abel? R.

No sabemos exactamente, pero piensan que tenia
aproximadamente 50 afos.

P. ;Por cuantos afios vivia Abel? R. No sabemos
exactamente, pero piensan que vivia por aproximadamente

50 anos.
v\ (l{
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= RECETA

3% ACTIVIDAD

Receta de Amor

Saca copias de la receta, una para cada nifio de la clase. Los
nifios pueden colorearlos.

3k PREGLINTAS Y RESPLESTAS é@ DE
AMOR

(Para estudiantes mayores) é

*;En qué situaciones seria posible enganar a Dios? (Trata
que sugieran diferentes situaciones, y que no sé6lo digan

“ninguna” aunque es correcto). 2 tazas de actos amables

*Todas las personas buenas van al cielo, sno es asi? (NO,

Dios nunca nos pidi6 ser buenos para entrar al cielo, pero 2 tazas de obediencia

pidié que le diéramos nuestro corazoén).

*;Tengo que ser un loco para Cristo? (Platiquen de 4 cucharadas de tiempo de calidad juntas
como se ve una vida que ha dado el corazén y una vida

completamente a Dios). 1 vaso de agua para los sedientos

% JUEGO 1 cucharada de afecto

Tiro al Blanco

SN , o 1 cucharada de la
Copia el dibujo que ponemos aqui de un nifio en una

cartulina. Recorte las partes sombreadas que se marcan en
el dibujo para que queden como hoyos de tiro al blanco.

o Lleve piedritas (o bolitas de papel o bolsitas de frijoles)
para cada nifio. Puedes mandarlos afuera para sacar unas
piedritas o darles una hoja para formar bolita.

o Explicarles que tienen que meter su piedrita en el agujero
del corazon. Si la meten en otra parte del cuerpo no sirve de
nada.

o Cuando una piedra entra en el
corazon el nifo gana 1 punto, al
final gana quien haya acumulado
mas puntos.

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios
la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y

% LIBRO DEL ALLIMNO animalos a venir a la préxima clase para

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro. llevarse mas tarjetas y asi al final podamos
jugar el juego. La tarjeta de hoy es: Abel ﬁ

\ﬁ‘ v 150 Cbediencia: B3
] (orarbe: 30 Integridad: 50
‘\?«‘ Foerm0  Humidad: 80

LEER ASIGNACION

Dia 1: Gen 5:1-8 Tu tarea esta semana es dar algo de tu corazon. La Biblia dice que lo que
Dia 2: Gen 5:9-16 hagamos por los demds, lo hacemos por Jesus (Mateo 25:40) , asi que
Dia 3: Gen 5:17-24 busquemos la oportunidad de ayudar a alguien o darle a alguien lo que
Dia 4: Gen 5:25-32. necesita. Asegurate de tener el permiso de tus padres. No hagas nada
Dia 5: Gen 6:1-8 peligroso. No des nada para conseguir algo a cambio.
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AGRADA

Héroe: Enoc

3

HISTORIA DE NECESIDAD

Un amigo de Tafty se sentia mal por un
problema y acudi6 a Tafty para pedirle
consejo. Ella dijo: "Mis padres no me dejan ir
sola al rancho de mis primos, y yo quiero ir a
compartir con ellos la Palabra de Dios. No sé
si se debo irme sin permiso. Creo que deberia,
pero no sé qué es lo que realmente complace

a Dios. ;Qué debo hacer? También iba a
preguntar qué hacer en las redes sociales.

Vi una foto que decia que hiciera lo que me
parecia bien, y me siento bien al ir al rancho de mis
primos".

VERSO DE MEMORIA

Juan 14:23 “Le contesto Jesus: El que me ama, .

obedecera mi palabra, y mi Padre lo amara, y
haremos nuestra vivienda en él."

3% LECAION

iBienvenido de nuevo a Héroes de la fe! Aprendimos a
creer en Dios y darle todo tu corazén. Vamos a dar un paso
mas. ;Alguna vez has agradado a tu maestra, tu padre o
tu madre? Se siente muy bien cuando alguien te dice que
hiciste un buen trabajo, ;verdad? La buena sensacion se
agranda dentro de ti hasta que tienes una gran sonrisa en tu
rostro. Aprendamos acerca de un hombre que agradé a Dios
y aprenda como podemos agradar a Dios también.
Hace mucho, mucho tiempo habia un hombre llamado
Enoc. No tenemos mucha informacién sobre él, pero lo
que si sabemos es genial. "y como anduvo fielmente con
Dios, un dia desapareci6 porque Dios se lo llevo.", Génesis
5:24. Dios lo queria tanto que se lo llevd! jQué especial! Un
dia lo encontraremos en el cielo y todos podremos pasar
tiempo juntos. En Hebreos 11:5-6 leemos que "antes de
ser llevado recibid testimonio de haber agradado a Dios.".
;Podrian imaginarse lo que era para él ver a Dios? {Enoc
debe haber tenido la sonrisa mas grande de

/ / todos los tiempos!
\ = | d d

a manera en que podemos agradar a

Génesis 5:21-24, Hebreos 11:5-6

A DIOS

Dios es creyendo en su Palabra y caminando con él, como
Enoc. Hebreos 11:6 dice: "sin fe es imposible agradar a Dios,
ya que cualquiera que se acerca a Dios tiene que creer que ¢l
existe y que recompensa a quienes lo buscan." Creemos en
Dios, y lo buscamos al creer y al actuar Su Palabra la Biblia.
Anteriormente escuchamos sobre el amigo de Tafty que
queria saber qué hacer. La Biblia dice que obedezcas y
honres a tus padres, asi que eso es lo que ella debe hacer.

La Biblia es la Palabra de Dios para nosotros. Creemos

que la Biblia es la Palabra Infalible de Dios. (Eso no tiene
errores) De esta forma podemos leerlo y creer que lo que
dice es verdad. {No solo eso, sino que la Biblia es la Palabra
VIVIENTE de Dios!

;Como puede estar viva? La Palabra de Dios esta viva y es
efectiva (Hebreos 4:12). ;Alguna vez has leido la Biblia y

las palabras casi saltaron de la pagina, exactamente con las
palabras correctas que necesitabas ese dia? Los cristianos de
todo el mundo lo viven todo el tiempo. Juan 1:14 dice que
cuando Jesucristo vino, jfue como si la Biblia se convirtiera
en una persona y caminara con nosotros los seres humanos!
Cuando leemos y creemos en la Biblia, es como si
estuviéramos caminando con Dios, jcomo lo hizo Enoc!
Quiero complacer a Dios, entonces creo en la Biblia, que

no tiene errores y es mi libro de instrucciones para la vida
cristiana.

3k RESOLUCION

"Mira amigo", dice Tafty, "En la Biblia dice que
debes honrar y obedecer a tus padres. También te
digo que debes obedecer a tus autoridades. Y la
mejor manera de conocer la voluntad de Dios no es
preguntandome o en las redes sociales, sino leyendo
la Biblia. Es alli donde Dios dice lo que quiere que
hagas".

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Enoc.
P. ;Cudntos afos tenia Addn cuando nacié Enoc? R. 622
anos.

P. ;Por cuantos anos vivia Enoc? R. 365 afos.

\




3% ACTIVIDAD

Siguiendo de paseo
Para esta actividad los nifios se ponen en pares. La Biblia
dice que Enoc caminé con Dios, y esto es diferente que
decir que Dios caminé con Enoc. Si quieres caminar con
otra persona, tienes que seguirlo, adelantando cuando tu
guia vaya hacia a delante y virando cuando ella vira. Los
ninos en sus pares toman turnos
con una persona guiando por unos
minutos, luego el otro guiando.
Damos cuenta de que a veces no es
facil seguir a alguien, y tienes que
estar atento y listo para cualquier
cosa.

37k PREGLINTAS Y RESPLIESTAS

(Para estudiantes mayores)
*;Es cierto que Dios escribi6 la Biblia? (Toda escritura

fue inspirada por Dios, y no hay desacuerdos en la Biblia
que fue escrita por alrededor de 40 hombres durante 1500
afos. Las profecias que han sido completos, y el milagro
de mantener la Biblia también dan testimonio de que es
palabra de Dios).

*;Por qué no soy perfecto? (Habla de la razén que Dios no
nos hizo como robots, y como todos los humanos cometen
errores. También pueden platicar de la autoestima y el amor
y la gracia de Dios).

*;Como podemos agradar a Dios? (Dandole nuestro
corazén, obedeciéndole, y pasando tiempo con El).

3% LIBRO DEL ALUUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

% ASISTENCIA

3k JUEGO o

Carrera de relevos del Pentateuco

Carrera de relevos del Pentateuco

En 5 hojas de papel, escribe uno de los primeros 5 libros de
la Biblia con una figura de movimiento y otra hoja escrito
con “Pentateuco.” Marca la linea del inicio con un pedazo
de listén o una silla y coloca la hoja “Pentateuco” como la
meta. Distribuye las 5 hojas de libros de la Biblia en orden
con mucha distancia. Pueden estar alineadas o en lados
alternos, dependiendo del espacio de tu clase.
Movimientos

Génesis: Estira extremidades. ¢ ?? \@/@ a2
Exodo: Sentadillas. %ﬁi/ AE (E
Levitico: Lagartijas. 5: e 'E =
Nuameros: Vueltas. =
Deuteronomio: Brinca en un solo pie.

Para jugar

«Forma 2 equipos con los nifos.

«Como carrera de relevos, un nifio por equipo toma turno
corriendo por el curso.

«Al llegar a una hoja, tiene que gritar el nombre del libro de
la Biblia mientras haciendo el movimiento indicado una vez
por silabo.

«Cuando el nifio llega a la meta, el siguiente nifio de su
equipo puede empezar.

«El primer equipo en que todos los nifios terminan el curso
gana.

Repita el juego hasta que todos los nifios aprendan los
primeros 5 libros de la Biblia. Al terminar, revisa los libros
con los nifos.

(=]

DA BIBLIA,

En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta
por haber asistido a la clase, felicitalos por
ganar una tarjeta mas y animalos a venir a
la préxima clase para llevarse mas tarjetas

y asi al final podamos jugar el juego. La

tarjeta de hoy es: Pentateuco

LEER

Dia 1: Gen 6:9-22
Dia 2: Gen 7:1-12
Dia 3: Gen 7:13-24
Dia 4: Gen 8:1-12
Dia 5: Gen 8:13-22

ASIGNACION

Tu tarea esta semana es leer algunas historias en el Nuevo Testamento y
estar atento para ver a Jestis caminando contigo. Escribe sobre momentos
en los que piensas que te ayudo o ayudd a otros porque se lo pediste. A
veces también nos da ideas, asi que puedes escribir las ideas que Jesus te
haya dado. Consulta con tu maestro(a) para asegurarte de que las ideas




OBEDECE A DIOS

Héroe: Noé

Génesis 6: 9- 9:17, Hebreos 11: 7

3% HISTORIA DE NECESIDAD

Los padres de Kip se fueron de viaje,
entonces Kip se quedé en la casa de su
primo. Antes de irse, su padre le pidié que
por favor no saliera por la noche, que era un
poco peligroso. Ellos querian relajarse en el
viaje sabiendo que no iba a estar fuera por

la noche. "Esta bien pap4, no iré a ningun
lado", les dijo Kip. Después de que sus padres

se fueron, esa misma noche, sus primos lo invitaron
air ala ciudad con ellos. Le gusté mucho la idea, asi que

comenzo a cambiarse de ropa para ir con ellos. "Estd bien,
vamonos", dijeron todos.

y >
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VERSO DE MEMORIA /,/ \

Santiago 1:22 “No se contenten solo con escuchar la

palabra, pues asi se engafan ustedes mismos. Llévenla
ala practica”

3% LECAION

sAlguna vez has dicho algo asi como: "No le temo a las
tarantulas en absoluto” y luego, cuando la ves, gritas y
escapas? ;O les has dicho a tu mama o papa que harias lo
que pidieron y luego los desobedeciste? La semana pasada
aprendimos a creer en la Palabra de Dios, jpero es facil decir
eso y no hacer lo que dice! Santiago 2:26 dice que nuestra fe
estd muerta si no actuamos en consecuencia. Hoy vamos a
aprender sobre un hombre cuya fe estaba muy viva.
La Biblia nos dice que Dios decidi6 inundar toda la tierra
una vez porque todas las personas eran malas. Dios le dijo a
Noé, el tnico hombre justo en la tierra, que construyera un
arca (un bote muy grande).
Puede ser dificil obedecer a Dios por diferentes razones.
A veces no queremos. La Biblia no dice lo que pensé Noé,
pero supongo que no estaba haciendo arcas antes y tuvo que
cambiar para obedecer a Dios.
A veces es dificil obedecer porque no entendemos. ;Se
necesitaron alrededor de 100 afos para
/ / construir el arca, y Noé habria visto cielos
= azules y ninguna sefial de inundacién!

3% RESOLLICION

Un nifio pequeio puede no entender el peligro de una calle
transitada, pero debe obedecer a sus padres y mantenerse
alejado de ella. ;Alguna vez tus padres te han dicho que
hagas algo que no entendiste?

A veces es dificil obedecer porque tememos lo que la gente
pensard de nosotros. ;Puedes imaginarte lo extrafo que
Noé parecia a los demas? Pero si hubieran podido ver el
futuro, jhabrian ayudado y pedido un aventén!

A veces pensamos que sera imposible. Dios le dijo a Noé
que llevara un par de cada animal en el bote. {Los gatos
odian el agua, y cosas que se mueven como barcos, y no
escuchan! {Noé no solo tenia que conseguir gatos, sino
leones, ovejas y todos los animales juntos!

Noé obedecié de todos modos y construyo el arca.
iEntonces los animales obedecieron a Dios y vinieron

por su cuenta! Toda la tierra se inundé durante un afio y
10 dias, jy todo se borrd! La Biblia dice que quien sigue

los mandamientos mantiene su vida ( Proverbios 19:16 ).
A través de la obediencia de Noé, no solo estuvo a salvo,
sino también su familia y todos los diferentes animales.

Si obedeces a Dios, también podria salvar a otros.
Anteriormente escuchamos acerca de un nifio llamado Kip.
Cuando estaba a punto de salir con sus primos, recordé lo
que dijeron sus padres y les dijo a sus primos que no iria.
Dios prometio no volver a inundar la tierra con el arco iris
como senal. Cada vez que veas un arco iris, piensa en la
promesa de Dios y en como puedes obedecer a Dios como
Noé.

Elijo obedecer a Dios porque vale la pena.

Pero justo antes de salir, Kip recordd las palabras de
su padre, y dijo a sus primos que no irfa. Kip decidié
obedecer a sus padres.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Noé.

P. ;Cudntos afos pasaron desde que Enoc nacié hasta que
Noe nacié? R. 434 afios.

P. ;Por cudntos afios vivia Noe? R. 950 afios.




3% ACTIVIDAD
Noé dice

Vamos a hacer una actividad que se llama “Noé dice”
requiere que los nifios obedezcan a “Noé,”. Se puede hacer
tanto afuera como adentro. Noé se para adelante de los
participantes, y luego les da érdenes para que realicen
ciertas acciones, tales como saltar de arriba para abajo o
hacer ciertos movimientos. Los jugadores deben realizar

las acciones solo si Noé da orden como “Noé dice.” El
jugador que no cumpla con las 6rdenes que Noé manda

o se mueve sin haber escuchado el “Noé dice” antes de la
orden, es descalificado. Termina cuando queda solo un nifio
o cuando todos los nifios han sido
descalificados. Para una obediencia
extra, haz que un adulto sea quien
diga las 6rdenes de Noé.

3% PREGLINTAS Y RESPLESTAS

(Para estudiantes mayores)

*;Pero, por qué siempre me dicen NO mis papas? (Porque
nos aman mucho, y quieren lo mejor para nosotros. Seria
bueno platicar también del hecho de que los papas también
son humanos y cometen errores).

*3Qué tal si desobedecer a Dios me hace popular y de
moda? (Platica de diferentes situaciones asi. Ayuda a tus
alumnos a reconocer que habra momentos en que van a
tener que decidir entre obedecer a Dios y ser popular).

*; Tendré una vida donde viviré feliz para siempre? (Discute
los siguientes temas: los cuentos de nuestra nifiez, qué es
una vida perfecta, la diferencia de ser feliz para la eternidad,
y feliz con cosas materiales en la tierra).

@
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3k JUEGO s

iEl rey y la reina piden!

o Selecciona dos nifios para que hagan el papel de rey y
reina.

« Sesientan en dos sillas enfrente de los demas nifios
simulando el trono.

« Las nifas obedeceran a su reina y los niflos obedeceran
a su rey.

« Una vez que estan todos listos la maestra preguntara
primero a la reina diciendo: ;La reina pide? Por
ejemplo: una lata de refresco,
entonces todos los nifios ®
correran tratando de llevarle @ /%l
una lata a su rey o reina, para
hacerlos ganar. @? f%

« Gana el equipo que entregue N2
primero lo pedido por los reyes.

« Sealternan las ocasiones en que pediran los reyes.

P
oft

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios
la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas
y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego. La tarjeta de
hoyes:  Noé . e
B, 97 Obedinca 100
q\\\i‘: o (i 0 g5

LEER
Dia 1: Gen 15:1-6
Dia 2: Gen 15:7-21
Dia 3: Gen 21:1-6
Dia 4: Gen 22:1-10
Dia 5: Gen 22:11-19

su lugar.

ASIGNACION

Tu tarea esta semana es anotar una o mas veces que estuviste tentado(a) a
hacer algo que Dios no quiere que hagas, pero decidiste seguir a Dios en

Fuerz: 87 Humildad: 70




Héroe: Abraham

Hebreos 11:8-19

5
I£TORIA DE NECESIDAD

Fue una prueba muy, muy importante.
Todos tenian que estar listos para esta
prueba, porque usarian los resultados para
elegir quién iria a los Juegos Olimpicos de
conocimiento. Es por eso que Peppy paso
todo el dia estudiando sin salir a jugar;
queria obtener el primer lugar. El dia
esperado lleg6. Todos estaban listos, en sus
asientos con sus lapices afilados. El maestro llegé y les
dio la prueba. Para sorpresa de Peppy, el examen fue sobre
un tema diferente del que ella habia estudiado.

VERSO DE MEMORIA

Santiago 1:12 “Dichoso el que resiste la tentacion
porque, al salir aprobado, recibira la corona de la
vida que Dios ha prometido a quienes lo aman.”

3% LECAION

Aprendamos sobre el hombre llamado el padre de nuestra
fe. Un dia Dios llamo a Abraham a abandonar la ciudad de
su padre y seguir a Dios, y Abraham obedecié. Abraham y
su esposa no podian tener hijos. En uno de los momentos
mads importantes de su vida, Dios le prometié que tendria
un hijo a pesar de ser tan viejo. No solo eso, jsino que
sus descendientes se convertirian en una gran naciéon y
el mundo entero seria bendecido a través de él! Abraham
crey6 a Dios y Dios lo llam¢ justicia.
Anos mas tarde, Abraham y Sara tuvieron un niflo llamado
Isaac. jAfnos después de eso, Dios le pidié a Abraham que
sacrificara a su propio hijo, a su precioso nifio que tanto
amo y quien fue la promesa cumplida por Dios a Abraham!
Dios tenia en mente salvar a Isaac, pero ain no le habia
dicho a Abraham. Dios esperé para ver cuanto le amaba
Abraham.
A veces Dios tiene grandes planes para nuestras vidas,
pero antes de que se hagan realidad, llega una prueba. Dios
quiere saber cuanto lo amamos. ;Qué es lo
\ ’L que Dios te esta pidiendo hoy? A veces es
= algo malo que necesitas cambiar como un

PASA LA PRLIEEB

Génesis 12:1-7, 15:1-6, 21:1-3, 22:1-19,

mal hébito, un amigo que es una mala influegfcia, dejar\Je
mentir o robar, o hacer tareas domésticas pata tu madre: No
siempre es malo, sin embargo, el hijo de Abraham, Isaac,

no era malo. Algunas veces es algo bueno que compite con
tu amor por Dios. A algunas personas, Dios les pide que
renuncien a la educacion superior porque quieren un titulo
importante, para otros es continuar la educacién superior
cuando no quieren. Podria ser un instrumento musical, un
enamoramiento (alguien que te gusta), o un dibujo animado
favorito. Muchos cristianos no estan dispuestos a renunciar
a algo, y permanecen estancados en su fe y dejan de crecer,
como Peppy, que estudio el tema equivocado para la prueba.
Cuando llegue el momento de elegir Dios o alguna otra
cosa, ;cudl elegiras?

Abraham eligié obedecer a Dios en esta cosa increiblemente
dificil. Camind con Isaac hasta la cima de la montafia, lo atd
y lo puso en un altar. Justo cuando Abraham estaba a punto
de matar a Isaac con un cuchillo, jDios lo detuvo! Dios le
mostrd un carnero atrapado en un arbusto cercano asi que
lo ofrecieron a cambio. Pero estaba claro que Abraham
amaba a Dios mas que cualquier otra cosa en el mundo.
Dios hizo algo similar cuando envié a su propio hijo
Jesucristo para morir en nuestro lugar. Jests dijo eso en
todo, debemos hacer por otros lo que queremos hagan por
nosotros (Mateo 7:12) luego puso en practica sus propias
palabras al darnos su vida. Dios nos dio todo lo que tenia, y
nos pide que hagamos lo mismo por éL.

Amo a Dios mds que cualquier otra cosa en el mundo
entero, y elijo darle todo lo que El me pida.

3% RESOLLICION

Ella se puso muy nerviosa al responder el examen.
Después de que todos terminaron, la maestra
reviso los examenes y les dio el resultado. Todos
aprobaron el examen excepto Peppy. Cuando todos
sus compaferos de clase se dieron cuenta de que se
burlaban de ella. Peppy estaba muy triste.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Abraham.
P. ;Cudntos afos tenia Noe cuando nacié
Abraham? R. 890 afos.
P. ;Por cuantos afios vivia
Abraham? R. 175 afos.
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3% ACTIVIDAD 3k JUEGO -

Adivinando el objeto

El examen sorpresa
Varios objetos (flor, pluma, botones, pelota, moio,

arete, etc.). No dejes que los nifios los vean.
Los nifios con los ojos vendados adivinaran qué objeto

Esta actividad sera para probar a los alumnos qué es lo que
en realidad buscan, lo terrenal o lo espiritual. Di a los nifios

que tendran tres pruebas sorpresas durante la clase, ellos no ; )
sabran cudles son es después de olerlo, examinarlo.

PRUEBAS: « Puedes poner objetos en una

1. Dejar monedas en el salon en un lugar visible y accesible bolsa .yipafiar eita p Of el grupo, ?
para los niflos, durante la clase observar si alguien los toma permljclen 0 105 NINOS tocar /
. .~ los objetos y ver cuantos
o qué hacen cuando los ven. Pasa la prueba el nifio que no .
toma las monedas. pueden adivinar.
?. Llevar .dulces uno para cada Uno, pero que no sean % PREGLINTAS Y RESPUESTAS
iguales, sino que unos sean mejores que otros. Decirles a los

alumnos que hay un dulce para cada uno y que van a pasar (Para estudiantes mayores)

uno por uno por su dulce. Pasa la prueba el nifio que no *;Qué harias si otra persona toma tu lugar en algo

toma el dulce mejor. stiper bueno, porque td no pasaste la prueba? (Temas de

3. Darles una oportunidad de servir. Pida a los nifios una discusion: pedir perdon a Dios, arrepentirse, entregar lo
sola vez al terminar la clase que le ayuden a limpiar que Dios pide, aunque tarde, seria mejor que nada. También
el lugar de la clase. Pasa la prueba se puede entregar lo pedido con algo extra o pedir en

quien ayude a limpiar el lugar.
CONCLUSION: Decirles a los
nifos en la clase cuales eran las
pruebas, quiénes las pasaron y
explicarles por qué.

oracion a Dios que te de otra oportunidad. Solo hay que
estar pendiente para cuando viene la segunda prueba y no
equivocarse otra vez).

*;Cual fue tu ultima prueba de parte de Dios? (Aunque
pueden ser chiquitos o grandes, TODOS han pasado por
alguna prueba de Dios. Ayudales a encontrar testimonios
de sus vidas. Ejemplos de la vida de Kristina: Un afo Dios

% LIBRO DEL ALUMNO me pidié dejar mi casa y cambiar a otra ciudad sin vender

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.  1a casa o tener dinero suficiente. Pero también recuerdo
pruebas pequefias cuando era jovencita. Prometi a Dios no

ir a ningun baile, pero pensé que seria algo super facil de
cumplir. Dios lo hizo dificil para probarme con un evento
cristiano).
*;Como podemos tener buenas calificaciones en nuestra
vida espiritual? (Aqui hay que tener MUCHO cuidado de
no entrenar a nuestros alumnos a ser FARISEOS. Ayudales a
( i ver la diferencia entre la religion y el corazon... y fijarse que
tarjetas y asi al final podamos jugar 2 - = a Dios {NO le gusta a los hipdcritas o fariseos!!! Preguntas
el juego. La tarjeta de hoy es: {g‘:} (e g1 para ayudar a ver la diferencia: ;es algo que la gente puede
Abraham MAMEEEETEE ;o s6lo Dios? ;Estoy comparando mis acciones con las
de otra gente, o reconociendo mi culpa en cosas que hago
LEER y pensando en los cambios que puedo hacer en mi propia

o ida?).
Dia 1: Gen 25:19-26 ASIGNACION  Vida?)

Dia 2: Gen 25:27-34 Tu tarea esta semana es escribir sobre tus suenos, las cosas que espera poder

3k ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios
la tarjeta por haber asistido a la
clase, felicitalos por ganar una
tarjeta mas y animalos a venir a

la proxima clase para llevarse mas

Dia 3: Gen 27:1-17 hacer con tu vida. No tengas miedo de tener grandes suefios. Pueden ser tus
Dia 4: Gen 27:18-29 cosas favoritas, como ser astronauta, nadador, soldado, médico o propietario
Dia 5: Gen 27:30_ 45 de un negocio. Suefa en grande, tu Dios es grande. Luego pregtntale a Dios

si hay algo a lo que debes renunciar por €I, consulta con tu maestro(a) al
( respecto,y luego hazlo esta semana.
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— Héroe: Isaac
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HISTORIA DE NECESIDAD
Era muy temprano cuando la madre de
Buzz le pidi6 que por favor fuera a la casa
de su abuela y le pidiese una taza de azucar.
Se levantd y fue a la casa de su abuela.
Lo primero que vio en la mesa fue una
moneda. El grité: "Abuela, abuela", y ella
no respondié. Buzz pensd, nadie me ve, y
si tuviese esa moneda, nadie se burlaria de
mi porque podria comprar caramelos. La

tomaré, y nadie lo notara. Después de unos minutos su
abuela apareci6 y le dio la taza de azucar.

VERSO DE MEMORIA

Marcos 8:36 “;De qué sirve ganar el mundo entero
si se pierde la vida?”

3% LECAION

La semana pasada aprendimos a pasar la prueba. Hoy
aprenderemos a valorar consistentemente las cosas
espirituales mas que las cosas fisicas.
El hijo de Abraham, Isaac, creci6 y tenia una familia propia.
En lugar de elegir una esposa para si mismo, permitié que
su padre la eligiera (Génesis 24). Entonces Isaac y su esposa
Rebeca tuvieron gemelos, Esat y Jacob.
Un dia, Esat1 lleg6 a casa después de cazar y estaba tan
hambriento que pensé que iba a morir. jAnhelaba tanto algo
que daba cualquier cosa por ello! ;Has querido tanto algo
que harias cualquier cosa por ello? Jacob decidi6 engafar a
Esati. Dijo que le daria algo de comida a Esati a cambio de
su primogenitura, jy Esat aceptd! jAlterd todo el curso de
su vida por un solo plato de sopa!
En aquellos dias, los padres bendecian a sus hijos antes de
morir. Isaac envejecio6 y perdi6 la vista y plane6 bendecir
a Esat. jPero Jacob sigui6 el consejo de su madre, se
vistio como Esatl y engafiosamente tomo la
/ L bendicion! Esau pensé que un plato de sopa
\— no supondria una gran diferencia, pero

Génesis 25:19-34, 27:1-40, Hebreos 11:20
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cuando quiso recuperar su derecho de nacimiento, jno pudo
recuperarlo! jLo perdi6é permanentemente!

Isaac valord las cosas espirituales. Creyd en la promesa de
Dios de que sus descendientes poseerian la tierra, y bendijo
a Jacob con esas promesas.

Dios tiene un derecho de nacimiento, un plan y bendicién
para cada uno de nosotros. jPero si no tenemos cuidado,
podemos cambiar el plan con nuestras elecciones! Una
forma de hacer esto es pecar. Cuando mientas y dices que
obtuviste una calificaciéon mas alta que la que obtuviste,
puede que te veas bien por un corto tiempo, jpero has
perdido tu credibilidad! Anteriormente, Buzz planeaba
tomar la moneda de su abuela, pero Peppy entro a la casa y
salvo el dia. Ella le dijo que su alma es mucho mas valiosa
que una moneda, y él devolvié la moneda.

Cuando creces, se vuelve aun mas arriesgado. Muchos
cristianos se casan con alguien por apariencia o estatus

en lugar de preocuparse por el corazén de la persona.
Entonces, cuando quieren servir a Dios, su propio conyuge
se interpone en el camino. ;Y la decisién de con quién

te casas es permanente! Esau se casd con mujeres que
volvieron locos a Isaac y Rebeca (Génesis 27:46). Por el
contrario, Isaac y mas tarde su hijo Jacob valoraron lo
espiritual al elegir un cényuge.

Jests dijo que las preocupaciones de esta vida y el engano
de la riqueza pueden impedirte ser fructifero, y recibir tu
primogenitura (Mateo 13:22). Asegurate de no despreciar tu
derecho de nacimiento y cambiarlo por cualquier otra cosa,
sin importar cuanto lo anheles.

Elijo valorar las cosas espirituales de la vida mas que las
cosas fisicas.

3% RESOLUCION

En ese momento, Peppy entrd a la casa y salvo el
dia. Ella le dijo a Buzz, jtu alma vale mucho mas
que la moneda! Buzz se dio cuenta de lo que estaba
haciendo y devolvié la moneda rapidamente,
agradeciendo a su amiga Peppy.




3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Isaac.

P. ;Cudntos afos tenia Abraham cuando nacié Isaac? R. 100
afos.

P. ;Por cudntos afios vivia Isaac? R. 180 afios.

3% ACTIVIDAD

Recuerdo de decisiones importantes

En esta actividad, los nifios van a amarrar un pedacito

de listén en un seguro, para recordar las decisiones
importantes que van a tomar toda la semana. Oren juntos
para que el Sefor les recuerde

escoger lo espiritual en cada

momento, y después pongan su

seguro en su zapato.

3% PREGLINTAS Y RESPLIESTAS

(Para estudiantes mayores)
*;Cuales son otros ejemplos donde mostramos que

valoramos mas lo fisico que lo espiritual? (Deja a los
alumnos platicar algunas ideas: con quién nos ponemos de
novios, el trabajo que escogemos, amigos que escogemos
para ser mas populares, sirviendo en la iglesia, etc.).

*3Qué tal si no te gusta hacer lo que parece correcto? (Dales
tiempo para que cuenten sus experiencias).

*3Qué tal si soy el unico no participando? (Dales
oportunidad para platicar de lo dificil que es hacer lo
correcto cuando nadie estd haciéndolo a tu alrededor. Habla
de situaciones especificas).

3% ASISTENCIA

3k JUEGO

Lo bueno y lo malo

Es dificil para los nifios aprender como adivinar entro lo
bueno y lo malo. En este juego, vamos a practicar reconocer
el valor espiritual ‘sin ver’

Llena dos frascos hasta la mitad con arroz crudo, metiendo
15 alfileres (seguros) de los mas pequenos en cada frasco.
(Asegurate que todos los alfileres estan bien cerrados)
Mezcla bien los frascos, forma 2 equipos, escoge un nifio
por cada equipo y tapale los ojos con un trapito.

Cuando la maestra diga,
los 2 nifios van a tratar de ﬁ
encontrar los alfileres con @@
sus manos, sin ver, y sacar
lo méaximo posible. Van a
ver que es muy dificil sentir
la diferencia con las manos
entre el arroz y el alfiler. Da
un minuto para el juego, y
cuenta los alfileres de cada nifio. El grupo que tenga mas
alfileres gane. Colecta todos los alfileres para la actividad.

@5%

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

En la clase de hoy daras a los nifios

la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas
y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego.

La tarjeta de hoy es:  Isaac

Faith: 72 Obedience: 75
Heart:50  Inteqrity: %0

LEER ASIGNACION

Dia 1: Gen 28:10-15
Dia 2: Gen 28:16-22
Dia 3: Gen 32:1-8

Dia 4: Gen 32:22-27
Dia 5: Gen 32:28-32

Tu tarea esta semana es escribir sobre tu derecho de nacimiento, la vida

en la que puedes crecer. Primero, no pienses que el derecho de nacimiento
de tu familia no es nada. Tiene mucho valor. Puede ser como mecanico o
ingeniero, o enfermera. Puedes marcar la diferencia en tu vecindario o en tu
pais. Pero escribe sobre tu derecho de nacimiento espiritual también. Eres
un hijo de Dios y perteneces a su poderosa familia. Dios te ha dado varias
habilidades y deseos, y él puede trabajar a través de ellos para llevarte al éxito
en tu familia espiritual. Puedes mostrarle esto a su maestro(a), pero no es
necesario. Tu corazon es precioso para Dios.

\ Strenqthc 60 Humility; 65




LA BENDICION DE D]c D

2 J
Héroe: Jacob
Génesis 27:41-28:2, 28:10-15, 28:20-22, 31:3-13, 31:22-24,
32:9-12, 32:22-30, 33:1-11, 35:1-5, Hebreos 11:21

1

3% HISTORIA DE NECESIDAD

Cometa tenia un amigo que siempre lo
invitaba a fiestas, pero un dia vio que todos
los niflos de las fiestas se portaban mal. El no
se sentia bien en las fiestas. Sabia que a Dios
no le gustaba que los nifios se portaran mal. g
Luego, en una fiesta, su amigo lo invit6 a otra @

fiesta y dijo que esta fiesta seria la mejor. Cometa realmente
queria ir, pero €l fue firme y dijo: "No". Cuando su amigo
escuchd eso, dijo: "Si no me acompanas, nunca te volveré a
hablar. Perderas a tu mejor amigo". Eso entristecié mucho a
Cometa. El no sabia qué hacer. Sabia que ir a la fiesta estaba
mal, pero no queria perder a su amigo.

VERSO DE MEMORIA

Lucas 11:28 “Dichosos més bien
-contesto Jesus- los que oyen la palabra
de Dios y la obedecen."

3% LECCION

En la vida, tenemos la opcion de luchar por cosas materiales
(lo fisico) o la bendicién de Dios (lo espiritual). Después de
tomar el derecho de nacimiento de Esau, Jacob huyé porque
pensé que Esat lo mataria (lo fisico), pero también estaba
persiguiendo la bendicion de Dios obedeciendo a sus padres
(lo espiritual). En el camino, la Biblia dice que su tnica
posesion fue un baston (lo fisico). Mientras dormia, tuvo un
suefio donde vio angeles subiendo y bajando por una escalera
al cielo, y Dios le prometi6 (lo espiritual) que tendria muchos
descendientes que poseerian la tierra. Jacob le pidié a Dios que
estuviera con él (lo espiritual), lo cual era mejor que cualquier
posesion.
iJacob conocid a su familia extendida, se caso, tuvo hijosy
trabajo para su tio Laban durante 21 afios! Su tio lo engand
una y otra vez (lo fisico). Pero Dios estaba con Jacob y lo
bendijo (lo espiritual) con una gran familia y riqueza (lo
fisico). jIncluso Labén fue bendecido por causa de Jacob!
(Génesis 30:27) A veces, la bendicion de Dios en nuestras vidas
también afecta a las personas que nos rodean. Pero cuando
Jacob se enojo y huyo de Laban (lo fisico), Dios le hablé a
Laban y lo protegio (lo espiritual).
/ / iJacob estaba aterrorizado de volver a casal

= ;Qué pasaria si Esaul todavia queria matarlo?

El dividi6 su familia y sus pertenencias en

grupos, por lo que si un grupo era atacado, los otros podian
escapar (lo fisico). Durante la noche, luché con Dios por su
bendicién (lo espiritual).

Para sorpresa de Jacob, jEsat corri6 y lo abrazé! Y Jacob le dio
a Esati un gran regalo. Cuando valoramos mas las bendiciones
de Dios que las bendiciones materiales, podemos ser generosos
en lugar de temerosos de las personas.

Mas tarde, Dios le dijo a Jacob y a su familia que se deshicieran
de otros dioses, asi que enterraron sus idolos y anillos de oro
(lo fisico). Cuando lo hicieron, jcualquiera que haya querido
lastimarlos estaba aterrorizado! (Lo espiritual) Jacob dijo:
"Dios... ha estado conmigo donde quiera que he ido" (Génesis
35: 3).

Al igual que Jacob, vivimos en un mundo con un lado fisico

y un lado espiritual. El mundo entero esta luchando por mas
estatus, juguetes, buena apariencia, popularidad y mejores
calificaciones. Incluso los cristianos pueden ir a la iglesia y
afirmar que estamos de acuerdo con la Biblia, luego pasar
nuestras vidas peleando por cosas materiales, a pesar de que
Jests dijo que no se puede servir a ambos Dios y dinero (Lucas
16:13).

Es mucho mejor luchar por las bendiciones espirituales de
Dios. Podemos luchar para acercarnos mas a Dios, servir a
Dios, servir en la iglesia y contarle a los demds acerca de El
Podemos luchar para abrir nuestros corazones completamente
a Dios y no esconder nada de El. Podemos luchar para poner
a los demds por encima de nosotros mismos y hacer lo que
agrada a Dios. Jests dijo que aquellos que oyen la palabra de
Dios y obedecer son bendecidos (Lucas 11:28). Al igual que

en la vida de Jacob, a veces las bendiciones de Dios vienen
como cosas materiales; a menudo vienen como algo mas,
como proteccion o corazones cambiados. Cometa, desde el dia
de hoy, puede luchar por la bendicién de Dios al no ir a esas
fiestas.

Elijo luchar por bendiciones espirituales en lugar de
bendiciones materiales.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Jacob.
P. ;Cudntos anos tenia Isaac cuando naci6 Jacob? R. 60 anos.
P. ;Por cuantos afios vivia Jacob? R. 147 afios.

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de
rompecabezas al final de este
libro.




3% ACTIVIDAD

Luchando por bendiciones
Escribe antemano en una 'r_-sr

cartulina “CUCHANDO POR B

BENDICIONES;,” y pégalo a la pared. Escribe

en pedacitos de papel varias bendiciones. Distribuye las
bendiciones por el saléon escondiéndolos sobre y debajo de
cosas. Los nifios corren a buscar las bendiciones y las pegan
a la cartulina con “LUCHANDO POR BENDICIONES.”
Siguen corriendo y buscando bendiciones por unos minutos.
Cuando termine el tiempo designado, pidales a los nifios que
se pongan frente a la cartulina y toman turnos leyendo las
bendiciones en voz alta. Pide a los nifios levantar la mano si
han recibido alguna bendicién de las que se han leido.

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy darés a los nifios la tarjeta por
haber asistido a la clase, felicitalos por ganar una
tarjeta mas y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final podamos
jugar el juego. La tarjeta de hoy es: Jacob

3% PREGLINTAS Y RESPUESTAS

(Para estudiantes mayores)

*;Es malo querer lo mejor para mi mismo? (Trata de platicar
de esto, que era bueno para Jacob pelear con Dios para recibir
lo mejor. Necesitamos poner a otros primero.... Pero cuidar
mucho nuestra alma y espiritu, jcon ganas de las mejores
bendiciones para nuestra propia vidal!).

*Lo importante es caerles bien a todos, ;no? (Déjales discutir
la tensién de amar a tu prdjimo, pero poner a Dios primero. La
Biblia dice que debemos vivir en paz todo lo posible (Romanos
12:18), pero que debemos seguir a Dios independientemente

a las decisiones de otros (Juan 21:22). Discuta situaciones
especificas, si son ejemplos de paz o de seguir a Dios o si hay
forma de hacer ambos.)

*3Si me equivoco o cometo errores puedo perder la bendicion
de Dios para mi? (SI... ;recuerdas la leccion de la semana
pasada? Esat perdié todo porque sus valores estaban mal.
iJacob recibié mds bendicion porque peleé por ellal).

ENeo
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3k JUEGO e

Bote tirado (Bote robado)

Inserta unas piedritas en un bote de
refresco vacio para darle un poco
peso.

« Elige un lugar que sea una base.

» Elige un nifio para que sea el
buscador.

« Ese nifio arrojara lo mas lejos
posible el bote.

» Todos los nifios correran a esconderse del lado contrario
de donde se arrojo el bote. Tienen que esconderse antes de
que el nifio alcanza el bote.

» Después de regresar el bote a la base, el buscador saldra a
buscar a los demis.

o Cuando encuentre a uno correra hasta la base, tomar4 el
bote y golpeando la base dira, por ejemplo: 1, 2, 3 por Lucia
que esta detras del arbol. Y asi seguira buscando a todos los
demias.

o Cualquiera de los nifos todavia escondido puede rescatar
a los demds de la siguiente manera: sin que el buscador se dé
cuenta, el salvador debe correr hasta la base y tomar el bote
y decir golpeando: 1, 2, 3 por mi y por todos mis amigos.
Asi perdera el buscador y el salvador habra salvado a sus
companeros.

« Si no hubiere un salvador y el buscador encuentra a todos,
sera ganador.

o Para jugar de nuevo, el primero encontrado serd el nuevo
buscador.

e
i

3% RESOLLICION

Cometa estaba muy triste, asi que cuando Taffy se acercé a él,
ella pregunté: ";Qué pasa?" Cometa explico lo que sucedio.
Entonces Taffy le dijo que no se sintiera mal, complacer a Dios
es la mejor opcion. Dios tiene mds amigos que nadie. No te
preocupes por perder un amigo por no asistir a una fiesta. Ella
le dio unas palmaditas en la espalda y se fue. Cometa entendid
y decidi6 agradar a Dios y no ir a esa fiesta.

LEER ASIGNACION

Dia 1: Gen 37:1-11
Dia 2: Gen 37:12-24
Dia 3: Gen 37:25-36
Dia 4: Gen 41:1-13
Dia 5: Gen 41:25-41

Tu tarea esta semana es recordar lo que pensaste y escribiste en las tltimas dos semanas; tus
suefios y tu derecho de nacimiento. Piensa en ellos de nuevo, pero también piensa en como
puedes destruirlos haciendo ciertas cosas. Si eres rebelde en casa, puedes afectar seriamente
tu derecho natural de nacimiento. Si suefias con ser médico o ingeniero, puedes destruir ese
sueno al no tener éxito en la escuela. Si tu suefio requiere buena salud, puedes destruir ese
suefo por si mismo con el tabaquismo, las drogas o el alcohol. Escribe como vivir para que
puedas alcanzar tus suefios y tu derecho de nacimiento.




CONFIA EN EL

Héroe: José

%HBTQRIA DE NECESIDAD

Peppy estd en la escuela y junto a ella

estaba sentada su amiga Zip. Aman ir a la
escuela. Esta mafana el maestro les pidio
que inventaran una historia. A Peppy le
gustaba hacer eso, asi que lo hizo muy
rapido. Ella fue la primera que terminé e
inmediatamente dijo: "Ya terminé, Maestro".
;Y qué crees que pas6? La maestra la ignoro y no respondio.
Diez minutos después Zip terminoé y dijo: "Maestro, ya
terminé". La maestra inmediatamente vino y dijo: "Zip, tu
historia es interesante de leer". Peppy se enojé mucho y dijo:
"Como la maestra nunca me presta atencion, no haré nada
que ella me diga que haga. Después de todo, ella ni siquiera
se da cuenta de lo que estoy haciendo". \'Z

VERSO DE MEMORIA

G4latas 6:9 “No nos cansemos de hacer el bien,
porque a su debido tiempo cosecharemos si no nos
damos por vencidos.”

3k LECCION

Jacob, quien estudiamos la semana pasada, tenia 12 hijos. El
hijo favorito de Jacob fue José, y le dio un tinico elegante.
Mientras tanto, José tenia suefios donde los gobernaria a
todos, {y sus hermanos lo odiaban tanto que planearon
matarlo! En vez de eso, lo vendieron a la esclavitud. A
menudo, los cristianos piensan que la bendiciéon de Dios
impedira que algo malo nos suceda. Pero Dios usa tiempos
dificiles para prepararnos para Su plan, y podemos confiar
en El José fue vendido a Potifar, el capitan de la guardia

en Egipto. {En lugar de abatirse, confi6 en Dios e hizo

lo mejor que pudo y se puso a cargo de toda la casa de
Potifar! A la esposa de Potifar le gustaba José y queria
acostarse con él. José temia a Dios y no queria hacer el mal.
Si alguien siempre te tienta a cometer un error, haz lo que
hizo José: rehtsa incluso estar en la misma habitacién con
esa persona. Aunque José no cometi6 ningun error, ella lo
acuso falsamente, jy fue injustamente encarcelado!

) / José co’nﬁf') en Dios, jy Dios. l.o,bendijo para
\’Z  que él dirigiera toda la prisién! El panadero
: y el copero del faradn fueron a prision,

Génesis 37:2-11, 37:17-36, 39: 1-41:13, 41:14-16,
41:28-40, 41:56-42: 5, 45:1-15, 47:5, Hebreos 11:22

y una noche tuvieron un suefio. José confiaba en que Dios
le daria la interpretacion. El panadero murid, y al copero

le devolvieron su posicion, tal como lo dijo José. jPero el
copero olvidd a José! jInjusto nuevamente!

Dos afos mas tarde, el Faradn tuvo un suefio, y el copero
recordd a José. José habia practicado confiar en Dios, y
confid en Dios delante del Faraon. La interpretacion fue que
habria mucho grano durante 7 afios, y luego una terrible
hambruna durante 7 afios. {Entonces el Faraon convirtié a
José en primer ministro de Egipto después de sus 13 afos de
esclavitud y prision! Dios habia entrenado a José para que
manejara bien el pais, no para beneficio de José, sino para
salvar a todos. La hambruna era tan mala que la gente de
todas partes estaba hambrienta, incluida la familia de José.
iLos mismos hermanos que vendieron a José a la esclavitud
necesitaban a José para salvarlos con grano! Pero no lo
reconocieron, y él los probo para ver si habian cambiado.
Entonces José perdoné a sus hermanos y les dio las mejores
tierras del pais. Cuando confiamos en Dios, podemos
perdonar a los demads y tratarlos amablemente. Al igual

que José, Jesus fue tratado injustamente. Fue falsamente
acusado, aunque no cometié ningun error. jEntonces

Jests fue asesinado en la cruz! Al igual que José, El confié
en su Padre Dios a través de todo. José se convirtié en el
primer ministro, jpero Jesus se convirtié en el rey de todo
el universo! Dios nos pide que confiemos en él durante los
tiempos dificiles y promete pasar por todo con nosotros. La
Escritura dice que en todas las cosas Dios trabaja por el bien
de aquellos que lo aman (Romanos 8:28). ;Permitiras que
Dios use los momentos dificiles para prepararte para lo que
El tiene en mente?

Elijo confiar en Dios con mi vida, incluso cuando las cosas
se pongan dificiles.

3k RESOLUCION

Entonces su amigo Buzz se dio cuenta de lo que le pasé a
Peppy. El hablé con ella y la convencié de que la obediencia
es una cualidad que los cristianos deberian tener todos lo
dias. Tal vez su maestra no la escucho y es por eso
que no le contestd cuando termind su trabajo. Peppy
se dio cuenta de que su actitud no era la correcta,

y continu6 trabajando bien con su
maestra.




3% ACTIVIDAD

Diario de confianza

Los nifos hacen un diario para @ @
escribir como confian en Dios

esta semana. Da a cada nifio dos cuartos de una hoja de papel.
Los nifos ponen los pedazos juntos, lo doblan, y grapan en
medio para hacer el librito. Luego decoran la portada. Cada
dia esta semana, en una pagina en su diario escriben cémo
pudieron confiar en Dios aquel dia. Ayudales a empezar con el
primer dia en clase.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de José.

P. ;Cudntos anos tenia Jacob cuando naci6 José? R. No
sabemos exactamente, pero piensan que tenia 100 anos.
P. ;Por cudntos afios vivia José? R. 110 aflos.

% PREGLINTAS Y RESPLIESTAS

(Para estudiantes mayores)
*sHay cosas que Dios NO puede hacer? (NO, la Biblia dice que

Dios es todo poderoso, puede ver todo, entender todo, desde el
inicio del tiempo hasta el dia de hoy, y el futuro. No hay nada
que Dios no puede hacer).

*sPor qué Dios permite que nos pasen cosas malas? (En el

caso de José, Dios us6 cosas malas para moverlo donde Dios

lo necesitaba y para entrenarlo. A Dios le importa mas nuestra
alma y espiritu, asi que muchas cosas ‘malas’ no son tan malas
para nosotros, pero son para nuestro bien. También es bueno
reconocer que vivimos en un mundo dénde hay mucho
pecado, y Dios ha dado permiso al diablo para recorrer la
tierra. Asi que hay muerte, guerras, terremotos, desastres, y

un montdn de gente haciendo cosas malas, y eso afecta a los
cristianos tanto como los inconversos).

*3;Por qué no son buenas otras religiones? (Porque la Biblia
dice que el tinico camino a la salvacidn es Jesucristo. ; Cudles
son las otras religiones, y qué dicen que necesitas hacer para
que estés bien con Dios? ;Hay otra religion que dice que Dios
hizo algo para nosotros?)

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy dards a los nifos la tarjeta
por haber asistido a la clase, felicitalos por ganar
una tarjeta mas y animalos a
venir a la proxima clase para
llevarse mas tarjetas y asi al
final podamos jugar el juego.
La tarjeta de hoy es: José

LIBRO DEL
ALUMNO

Encuentra respuestas de

rompecabezas al final de este
libro.

Dia 1: Ex 3:2-10

Dia 2: Ex 7:10-11, 20-21,
8:6-8, 16-22

Dia 3: Ex 9:2-3, 6-19,
10:3-5,21-23

Dia 4: Ex 11:4, 12:12-14,
29-30

Dia 5: Ex 14:5-9, 13, 21-27

3k JUEGO

El

>
K
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Amarra mecate en tres ] Q'D
diferentes arboles o postes en
su area, a lo menos un metro
de distancia, y pon una hoja
indicando nimeros 1, 2 y 3.
Pide unos 6 voluntarios, ellos
van a tocar a los demds para el juego. Junta el resto de
los nifios en un grupo, a unos 10 metros de los mecates.
Pon a los 6 niflos entre el grupo y los mecates.
Cuando el maestro diga “esperanza en el mecate” todos
los nifios corren para agarrar uno de los mecates, sin
que un nifo de los 6 les toque. Si es tocado, tiene que
congelarse alli mismo.
Sillegan a un mecate, y ya hay otro nifo, deben agarrar
la mano del otro nifo, para empezar una fila. Todos los
niflos que estén tocando un mecate, o conectados en la
fila de nifios tocando el mecate son libres.
Ya que terminen, chifla para seguir con el juego. El
maestro va a gritar uno de los nimeros, y los nifios
que estén agarrados de ese mecate tienen que soltarlo y
agarrar otro, sin que los toquen. Los nifios congelados
pueden correr también. Los 6 nifios necesitan hacerse 6
pasos para atras antes de empezar de nuevo para darles
oportunidad a los nifios de correr.
El maestro va a gritar a veces el niimero 2 y a veces el
numero 3, pero nunca numero 1. Ya que la mayoria
de los ninos estén en el mecate 1, empieza el juego de
nuevo con otros 6 nifios.
Sigue jugando hasta que los nifios vean que siempre
pueden confiar en el mecate #1, y todos corran alli
primero.
Pregunta a los nifios porqué todos estan corriendo al
mecate 1, cuando 2 y 3 estan vacios.
Héblales de lo similar que es confiar en Dios. El siempre
es fiel, y si corremos a El primero, no vamos a tener que
correr mas.

Mecate {’gj
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ASIGNACION

Tu tarea esta semana es perdonar a las personas. Todos
nosotros hemos experimentado lo que es ser maltratados.
Podemos enojarnos por eso y queremos venganza, o
podemos elegir perdonar y confiar en Dios. Esta semana
cada vez que pienses en como alguien te lastimo, también
piensa: "Los perdono”. No tienes que decirselo a la
persona, pero puedes decirlo en voz alta incluso cuando
estés solo. Eso te liberara de la ira que sientas, y podras
ser feliz otra vez. Tu también eres como tu Padre celestial,
Dios, porque nos perdona a todos. Cuanto més perdones
a las personas, mds libre te sentiras.




Héroe: Moisés

3% HISTORIA DE NECESIDAD

Cometa corria a la tienda con prisa porque su
madre estaba preparando la cena y necesitaba
un huevo de inmediato. Entr¢ en la tienda

y llamo en voz alta, pero no habia nadie alli.
Luego vio que habia algo de dinero en el
mostrador. Aparentemente, alguien lo habia
olvidado alli. Como no habia nadie cerca,
mir6 el dinero, y luego lo tomé.

VERSO DE MEMORIA

2 Timoteo 2:21 “Si alguien se mantiene limpio,

llegara a ser un vaso noble, santificado, util para el
Sefor y preparado para toda obra buena”

LECCION

La familia de Jacob se convirtié en la nacion de Israel. Pero
los egipcios los convirtieron en esclavos y el Faradn decidié
matar a todos sus bebés varones. Una madre israelita hizo
flotar a su bebé en una canasta en el rio Nilo. La hija del
faraon lo adoptd y lo llamé Moisés. Moisés mostrd fe en Dios
al renunciar a su posicién en la familia real de Egipto para
ser parte del pueblo de Dios. El queria salvar a Israel, pero
su pecado se interpuso en su camino. Un dia, Moisés maté
a un egipcio por golpear a un israelita. Pero el corazén de
Moisés tuvo otro pecado: el orgullo. Moisés pensé que podria
salvar a Israel de la manera que él queria. La Biblia dice que
Dios se opone a los orgullosos, pero da gracia a los humildes.
Asi como Dios trabajé en el corazon de José, Dios tuvo que
trabajar en el corazon de Moisés. Moisés fue descubierto y
huyd por su vida y vivio en el desierto.
40 aflos mas tarde, Dios vino y le hablé desde un arbusto que
estaba en llamas pero que no se quemd. Dios le dijo a Moisés
que regresara, pero esta vez Dios salvaria a los israelitas, y
Moisés haria las cosas a la manera de Dios. Moisés reconocié
que no podia salvar a Israel, que era malo para hablar y malo
para dirigir a la gente. jPero eso fue perfecto! A menudo
Dios nos usa en un drea en la que no somos buenos, asi que
es obvio que Dios lo esta haciendo a través de
) / nosotros.
= Hoy hemos escuchado sobre Cometa
robando el dinero de la tienda. Dios

DEJA EL PECADO ATRAS

Exodo 1:1-2:15, 3:1-12, 4:10-17, (7:8-13:42),
14:5-31, Hechos 7:20-34, Hebreos 11:23-29

¥ nosotros.En Egipto, Dios us6 a Moisés para salvar a los

f
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no puede usar a Cometa cuando esta robando. Si nos

arrepentimos o dejamos ir nuestro orgullo y pecado, Dios
puede usarnos. Entonces cuando Dios llama, podemos no
tener miedo porque sabemos que Dios lo hard a través de

israelitas con la mayor exhibicién del poder de Dios en la
historia. Dios trajo 10 plagas a Egipto: convirtiendo el agua
en sangre, piojos, moscas (o jejenes), ganado muriendo,
forunculos, granizo, langostas, tinieblas, y al final los hijos
primogénitos de todo Egipto murieron. En la tltima plaga,
Dios les dijo a los israelitas que mataran corderos para comer
y que pusieran la sangre en los postes de sus puertas. En
cada casa que obedecia a Dios, los primogénitos se salvaron.
Era una imagen de Dios enviando a su hijo Jests a morir

por nosotros como un cordero. Muchas personas tratan de
salvarse a si mismas en lugar de creer en Jesus, arrepentirse y
obedecer a Dios. ;Vas a elegir el camino de Dios?

Israel sigui6 a Dios al Mar Rojo, jentonces los egipcios

los persiguieron! Moisés les dijo a los israelitas que no
necesitaban tener miedo, que Dios pelearia por ellos y los
salvaria. Entonces Dios dividié el Mar Rojo y los israelitas
caminaron sobre terreno seco con paredes de agua a cada
lado, pero los egipcios se ahogaron. Moisés guio a los
israelitas por el resto de su vida con humildad y casi completa
obediencia a Dios.

Elijo arrepentirme de mi pecado y mantenerme limpio ante
Dios.

3k RESOLUCION

Cometa tuvo la oportunidad de hacer una buena
accion y devolver el dinero a la tienda. Siguié
pensando en ello, y luego aparecié su amiga

Peppy, que tiene mucha integridad. "Claramente te
necesitaba”, dijo Cometa. Con la ayuda de su amiga,
hizo lo correcto y devolvié el dinero.

3k CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Moisés.
P. ;Cudntos afios pasaron de cuando naci6 José hasta
cuando naci6 Moisés? R. No sabemos exactamente, pero era
aproximadamente 380 afos. (

P. ;Por cudntos aflos vivia \
Moisés? R. 120 afios.




3% ACTIVIDAD

Creando una historia
Lleva revistas o recorte de diferentes situaciones (evita cosas

sangrientas) haz 2 o varios equipos donde puedan ellos crear
una historia, que contenga, pecado, arrepentimiento y una
nueva vida. Puedes llevar en los
recortes personas, lugares y objetos,
deja que ellos armen y cuenten la
historia.

3% PREGLINTAS Y RESPUESTAS

(Para estudiantes mayores)

*;Si Dios me perdona, por qué importa que me cuide

de hacer pecado? (El dilema de Romanos... ;Por qué
cuidarnos si Dios nos perdonara? Pues en fin, Dios ve todo
esto, y nos dard la recompensa o castigo a cada quien segin
lo que merece).

*;Qué pasara si hago algo MUY, pero MUY malo? (La idea
con esta pregunta es ayudar a los alumnos a saber que Dios
SIlos puede perdonar de pecados grandes, pero tienen que
arrepentirse y pedir perdén. Ellos mismos también pueden
orar para que Dios les ayude a romper su corazén duro, y
estar listos para arrepentirse. ]FUNCIONA!!! Dios es tan
grande para ayudarnos).

*;Esta bien si yo estaba tratando de hacer algo bueno, e
hice algo malo? (Entra en la batalla entre nuestros motivos
y nuestras acciones. De un lado: a Dios le importa mas
nuestros motivos. Por el otro lado: nuestras acciones seran
juzgadas también).

3k ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta
por haber asistido a la clase, felicitalos por
ganar una tarjeta mds y animalos a venir a
la proxima clase para llevarse mas tarjetas y
asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta [F255

de hoy es: Moisés o fen Owsean

(orandn: 3) intecridad: 55
3% LIBRO DEL ALUMNO

' Foerza: 80 Humildas: 100
Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

3k ASIGNACION

Tu tarea es escribir como reaccionas cuando pecas, por
ejemplo, esconderlo o mentir al respecto, otro pecado.
A veces nos castigamos diciendo: "No soy una persona
muy buena, asi que no se me debe permitir hacer esto
o aquello”, y nos deprimimos. Pero la mejor respuesta
es simplemente admitir que hemos pecado y pedirle a
Jests que perdone ese pecado. Dios no quiere que estés
deprimido por tu pecado. El quiere perdonarlo, por lo
que puedes ser libre de alentar a otras personas.

Ik JUEGO - .

Los 10 Mandamientos

Para esta actividad, necesita 10 huevos, trapitos para
limpiar, y un voluntario, listo para ensuciarse.

Por cada mandamiento de los 10, pon un huevo crudo
en el nifo, por ejemplo, en su mano, arriba de su pie,
entre las rodillas, debajo del brazo, en la boca, etc.
Cada vez se pone mas dificil para el nifio cuidarlos para
que no caigan. Para el ultimo, mandamiento #10, pon el
huevo en la cabeza.

Durante todo el tiempo, habla de los mandamientos,
y cémo es facil cuidar uno, pero dificil cuidar los diez.
Por ejemplo, para el 6, dices que es facil no matar a
nadie, asi que vamos a poner el huevo en un lugar
muy facil... a ver donde... (los nifios pueden ayudarte,
gritando dénde poner el huevo) El punto es mostrar

a los nifos que todos hemos pecado, y nos hemos
ensuciado con huevo.

Al final, quebrar el huevo encima de la cabeza del
nifio. (quiebra el huevo con una

piedra, escondela de los nifios,

solamente golpea el huevo, no

la cabeza, porque duele) Como

ya preparaste al nifio que vas a

ensuciar, pues ensucialo, es una (o]

leccion visual muy potente.

Los 10 Mandamientos d
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No tengas otros dioses

No hagas ningtin idolo

No digas el nombre de Dios en vano
Guardes un dia de reposo

Honra a tu padre y a tu madre

No mates

No cometas adulterio

No robes

No des falso testimonio (mentiras)
No codicies

LEER
Dia 1: Nu 13:1-3, 17-25
Dia 2: Nu 13:26-33

Dia 3: Nu 14:1-9
Dia 4: Nu 14:10-16
Dia 5: Nu 14:17-24




Héroe: Caleb

%HISTQRIA DE NECESIDAD

En la escuela dominical, Peppy aprendio
que Dios quiere que compartamos nuestra
fe para que otros niflos también puedan
creer en Jesus. El lunes, mientras regresaba
caminando después del recreo, Peppy noto
a una nina sentada sola en un banco. De
camino a clase, le dijo a su amigo Cometa:
"; Viste a esa chica en el banco? Apuesto

a que estd sola” Cometa dijo, "Oye, tal

vez puedas animarla. Incluso podrias decirle sobre Jests
e invitarla a la iglesia para que ya no esté sola". Peppy
dijo: "Pero, ;qué puedo hacer? No sé qué decirle. ;Y qué
pensarian mis otros amigos de mi?”

VERSO DE MEMORIA >

Hechos 1:8 “Pero, cuando venga el Espiritu Santo

sobre ustedes, recibiran poder y serdn mis testigos
tanto en Jerusalén como en toda Judea y Samaria, y
hasta los confines de la tierra”

3% LECAION

Después de cientos de afios, Dios guiaba a Israel a cumplir
su promesa a Abraham, Isaac y Jacob. Dios le dijo a Moisés
que enviara 12 espias para explorar la tierra prometida.
Regresaron diciendo que la tierra tenia leche, miel y uvas
tan grandes que jdos hombres tenian que llevarlo en una
vara! Pero 10 de los espias dijeron que la gente era enorme y
que no podian tomar la tierra. Uno de los espias, Caleb, los
detuvo, diciendo "Ciertamente podemos hacerlo". El crefa
que su poderoso Dios los ayudaria. Dios ama ese tipo de fe.
Pero la gente creia a los otros espias, gruiiia de miedo y
se negaba a ir. Dios estaba enojado con ellos, jy el castigo
para esos 10 hombres era la muerte! El castigo para toda la
nacion fue vagar por el desierto. Cuando desobedecieron,
fueron derrotados facilmente porque Dios no estaba con
ellos. Después de vagar durante 40 afios, los unicos que
quedaron de esa generacion fueron Caleb y el otro espia
llamado Josué, quien estuvo de acuerdo con
/ / él. Como recompensa por su fe, Dios les dio
\ a tierra que habian visto.

$i SE PUEDE

Numeros: 13:1-3, 13:17-14:9, 14:7-24, 14:30-45
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Anteriormente vimos que Peppy estaba asustada, pero
Cometa fue audaz sobre su fe y ayudé a Peppy. Dios esta feliz
cuando defendemos nuestra fe y le obedecemos en algo que
parece imposible. Dios tiene un plan para tu vida que esta
mas alla de lo que puedes imaginar si dices que si.

Jests dijo que si tienes fe como un grano de mostaza, puedes
hacer que las montafas se muevan (Mateo 17:20). Podemos
hacer crecer nuestra fe como una semilla siguiendo y
sirviendo a los lideres de nuestra iglesia. Josué fue el asistente
personal de Moisés (Exodo 24:13). Moisés entraba en una
tienda de campaiia para hablar con Dios, pero al irse, Josué
quedaba en la tienda solo con Dios (Exodo 33:11). También
podemos pasar tiempo con Dios, leyendo la Biblia, orando y
cantando canciones para él no solo con otras personas sino
también cuando estamos solos. Podemos recordar cosas que
Dios hizo en la Biblia y en nuestras propias vidas. Caleb y
Josué vieron los milagros que Dios hizo en Egipto. Podemos
elegir amigos que nos animen, como cuando Josué se uni6 a
Caleb para alentar a todos. En contraste, el resto de Israel se
unio a los espias que no creyeron. Si la incredulidad de un
amigo te esta influenciando, entonces puedes distanciarte de
ellos y pasar mas tiempo con amigos que crean. Trabaja en tu
fe para que cuando Dios te llame, no solo puedas obedecerle
y vivir la maravillosa vida que El tiene reservada para ti, sino
también alentar a otros a hacer lo mismo.

Elijo decir si a Dios. Sefior, te concedo el control de mi vida
para hacer lo que quieras, ya sea grande, pequefio o incluso
peligroso. Mi vida es tuya. Ayudame a vivir para ti sin miedo
ni quejas. Por favor, abre mis ojos para ver los grandes planes
que tienes para mi. Gracias.

3% RESOLUCION

Durante el almuerzo, Cometa dijo: "Oye, ;y si voy
contigo? Vamos a sentarnos en la mesa con esa chica
del banco. Tampoco sé qué decir, pero tal vez Dios
nos ayude a los dos a ser amables con ella". Peppy
estaba contenta de que Cometa fuera su amigo y &
pudiera ayudarla a compartir su fe con la chica. La 43 &2
chica estaba teniendo problemas en casa, pero hacer
nuevos amigos y saber que Jesus la amaba la hacia

sentir mucho mejor.




3% ACTIVIDAD

Carta a Dios

)
795
En esta actividad el nifio en la
clase elabora una carta a Dios
donde expondran lo que les
gustaria que Dios hiciera con sus vidas. Anima a los nifios
a sofar en grande con lo que Dios puede hacer con sus
vidas. En sus casas los nifios oraran por esta peticion toda la
semana, y pueden afiadir mds cosas a la carta en su casa.

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

% PREGLINTAS Y RESPLIESTAS

(Para estudiantes mayores)

*3Qué cosas dificiles te ha pedido Dios que hicieras?
(Platica con tus alumnos de diferentes situaciones en sus
vidas).

*;Qué pasa si me duele 0 me meto en una situacion dificil
haciendo lo que creo que Dios me pidi6 hacer? (Muchos
han perdido hasta sus vidas para Dios, asi que no importa
cuanto dolor es... siempre es mejor obedecerle a Dios que
hacer lo contrario).

*;Como puedo estar seguro de que fue la voz de Dios? (Se
puede checar alguna decision con estas 3 reglas sugeridas:
1. La Biblia. ;Se encuentra algo asi en la Biblia? 2. Mis
autoridades: ;qué dicen mis papas o mi pastor del asunto? y
3. Mi espiritu. La Biblia dice que nosotros que somos ovejas
del buen pastor, conocemos su voz. Hay que saber escuchar
a nuestro propio espiritu cuando sentimos que no debemos
hacer algo, o que debemos hacer algo. Ya que decides que
siempre si es la voz de Dios; hay que obedecer, jaunque
parece imposible!)

3k JUEGO

sQuién se fue?

« Los nifos se sientan en un circulo y cerraran sus ojos.
El maestro tocard a un nino el cual saldra para
esconderse.

Entones los nifos trataran de adivinar quién salio.

Opciodn: Se puede poner en medio del circulo varios

objetos. Mientras los nifios 5
s s [ 2
% %

tienen cerrados los ojos,

el maestro quitard uno de
ellos y los nifios tendran
que adivinar cudl objeto fue
quitado.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Caleb.

P. ;Cuantos afos tenia Moisés cuando nacié Caleb? R. No
sabemos exactamente, pero piensan que Moisés tenia 40
afos.

P. ;Por cuantos afos vivia Caleb? R. No sabemos
exactamente, pero piensan que vivia 110 afos.

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios
la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas

:L’A BIBLIAY

{ Josué, Jueces, Rut, 182 Samuel,

y animalos a venir a la préxima clase _

. , 152 fleyes, 1 &2 (rdnicas,
para llevarse mas tarjetas y asi al final Edas, ehemisyEter
podamos jugar el juego. N
La tarjeta de hoy es: Libros +20 puntos

Historicos

LEER ASIGNACION

Tu tarea es escribir como reaccionas cuando pecas, por ejemplo, esconderlo
o mentir al respecto, otro pecado. A veces nos castigamos diciendo: "No

SOy una persona muy buena, asi que no se me debe permitir hacer esto o
aquello”, y nos deprimimos. Pero la mejor respuesta es simplemente admitir
que hemos pecado y pedirle a Jestis que perdone ese pecado. Dios no quiere
que estés deprimido por tu pecado. El quiere perdonarlo, por lo que puedes
ser libre de alentar a otras personas.

Dia 1: Nu 22:1-8
Dia 2: Nu 22:9-17
Dia 3: Nu 22:18-25
Dia 4: Nu 22:26-33
Dia 5: Nu 22:34-41
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3% HISTORIA DE NECESIDAD

Buzz queria asistir a una conferencia en su
ciudad. Se apresurd a terminar su tarea y

a ayudar a su madre a limpiar la casa, para
poder tener permiso para ir. Termind y le
dijo a su madre: "Mama, ;puedes darme
permiso para ir a la conferencia esta tarde en
el centro?" Su madre le dijo: "Esta tarde no
sera posible. Tenemos que salir, y queremos
que te quedes en casa". Buzz se puso tan
triste y confundido. ;Cédmo era posible que
su madre no le diera permiso para ir? En ese
momento, Kip, su comparnero de la escuela dominical, lo
llamo y le pregunté: "; Vas a venir? ;Deberiamos esperarte?"
El dijo: "No, no puedo ir". Kip dijo: "Buzz, es algo sobre
Dios. Se puede ir. {Dios es mds importante que todo!”

VERSO DE MEMORIA

Efesios 6:1 “Hijos, obedezcan en el Sefor a sus
padres, porque esto es justo.”

3% LECCION

La semana pasada, Israel comenzé a vagar por el desierto
durante 40 afos. Mientras Israel viajaba, pasaron por el
territorio de la nacién de Moab. Los moabitas estaban
aterrados de ellos, por lo que el rey de Moab, Balac, mandé
llamar a un hombre llamado Balan (Balaam) para que los
maldijera. Cuando Balan le pregunt6 a Dios qué hacer, Dios
le dijo que no se fuera. Pero el rey Balak estaba molesto
y realmente queria que Baldn viniera y envié mejores
principes y prometié una gran recompensa por venir.
Balan les dijo que esperaran y vieran lo que Dios dijo. A
veces, cuando no estamos de acuerdo con Dios, sentimos la
tentacion de preguntar nuevamente o presionarlo para que
cambie de opinién. Dios le permitio ir, pero estaba enojado
con él. A veces, cuando presionamos a Dios, El nos permite
tener tanto lo que queremos como las consecuencias que lo
acompanan. Mientras Baldn se dirigia a Moab, un angel se
) / detuvo en el camino frente a él. Balan no lo
Z  vio, pero su burra si. Primero su burra se
desvio6 del camino hacia un campo, luego,

NI LO PIENSES

Numeros 22:1-6, 22:9-38, 23:13-21, 24:10-13

mas adelante, presiond la pierna de Balan en una pared, y
luego se acostd en el camino. Cuando Baldn se enojé con
su burra, {Dios permiti6 que la burra hablara! Ella dijo:
";Por qué estds enojado conmigo? ;No he sido tu fiel burra?
sAlguna vez he hecho esto?" Entonces Dios permitié que
Balan viera al angel que pudo haberlo matado, y Balan se
dio cuenta de que lo que estaba haciendo estaba mal. Balan
se dio cuenta de que Dios no queria que maldijera a Israel,
sin importar cuan grande fuera la recompensa que pudiera
obtener del rey Balak. Cuando llegaron, Baldn bendijo a
Israel cuatro veces y ya no pensoé en desobedecer a Dios.
Hoy hemos oido hablar de Buzz, quien esta tentado a
desobedecer a sus padres e ir a la conferencia. Es facil para
él encontrar razones para ir, como cuando Kip le dijo que la
conferencia es sobre Dios. Pero Dios nos ordena obedecer
a nuestros padres, y el mandato de Dios no va a cambiar
debido a una conferencia. Jesus dijo que miraras y orases
para no caer en la tentacion (Mateo 26:41). Fijate en tus
pensamientos porque mientras mas pienses en cuanto
quieres hacer mal, mas dificil serd hacer lo correcto. Tan
pronto como recuerdes lo que dice la Palabra de Dios,
obedece rapidamente para que ni siquiera pienses en hacer
lo malo.

Elijo obedecer rapidamente a Dios y no permitirme pensar
en hacer el mal.

3% RESOLLICION

En ese momento, Buzz recordé que la Palabra dice
que debemos obedecer a nuestros padres y que a
Dios le gusta que seamos obedientes. Luego dijo:
"No voy a ir". Le dijo a Kip lo que la Palabra dice qué
debemos hacer.

3% ¢CRONOLOGIA

Realiza un punto en la linea para la historia de Balaam y
su burra.
P. ;Cudntos afos tenia Moisés cuando el pueblo de Israel
empez0d a andar en el desierto? R. tenia 80 afios.
P. ;Cuando empez6 Balaam a oponer el pueblo de Israel?
R. Mientras estaban en el desierto. (

\ Jwiel '
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3% ACTIVIDAD

Anillo de liguitas

Durante la clase los nifios hacen un anillo de liguitas (de
las que usan las nifias para el cabello,) para recordar toda
la semana que no deben de insistir. Sigue los dibujitos para
hacerlos o bien se pueden comprar anillos de plastico en

una dulceria.
1. Toma una liga y déblala por la m

10 (_::::3
2. s —

2. Pasa una liga por en medio del

doblez

3. Dobla por la mitad la liga que

pasaste para formar un eslabon.

Asi sucesivamente hasta formar el C 3
anillo. ;0

4. Al final, rompes una liga y

amarras los eslabones.

-

3% PREGLINTAS Y RESPLESTAS

(Para estudiantes mayores)
*3A quién tengo que escuchar? (Primero a Dios, luego a tus

autoridades aqui en la tierra).

*3Qué pasa si mis padres me piden hacer algo malo?
(Platica de diferentes casos donde es posible que estén
equivocados los padres. Ayuda a tus alumnos a ver la
diferencia, porque en la mayoria de los casos, los padres si
estan en lo correcto).

*sHasta cuando me toca a mi ser el jefe? (En mi experiencia,
aun cuando llegan los adolescentes a ser adultos, todavia
hay unos afios donde Dios les pide servir a otro. Para sus
alumnos que tienen dones de liderazgo, solo es animarlos
que tengan que esperar hasta el dia que Dios les da su
propio ministerio).

3k JUEGO

Pon la espada sin matar a la burra
« Toma una cartulina y dibuja una burra no muy grande

en el centro, dejando espacio en blanco para la espada.
También dibuja y recorte una espada, mas o menos el
mismo tamano que el espacio en blanco alrededor de la
burra.

« Forma dos o tres equipos de los nifios, y escoge un nifo de
cada equipo y venda sus 0jos.

« El grupo dirigira al nifo gritando direcciones (derecha,
izquierda, arriba, abajo). Tratan de poner la espada
en los espacios en blanco de
la cartulina y no tocar (matar)
ala burra. Ff@? ?

3% LIBRO DEL ALUMNO
Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.

3% ASISTENCIA

En la clase de hoy daras a los nifios

la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas

y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego.

La tarjeta de hoy es: Espada del Sefor

LA 'E'sp.}"ﬁ‘A
DELSSENOR

jAutométicamente ganas!

LEER ASIGNACION

Tu mision de esta semana es escribir sobre algo contra lo que te estas
rebelando, algo que no quieres hacer pero que debes hacer, o algo que
quieras hacer pero que no debes hacer. Podria ser algo tan simple como esta
tarea o podria ser algo que tus padres quieren que hagas. Piensa en el dafo
que esto podria estar causando a tu corazon, a tus amigos y familiares, o a
tus futuras esperanzas y suefios de servir a Dios. Luego pidele a Jests que te
perdone y limpialo de tu corazén, diciéndole a Jests que El es tu rey. Mantén
un registro de si la rebelion se fue o no y repite esa oracién todo lo que
necesite.

Dia 1: Jo 5:13-6:5
Dia 2: Jo 6:6-11

Dia 3: Jo 6:12-19
Dia 4: Jo 6:20-23
Dia 5: Jo 6:24-27




~ Héroe: Josué

Josué 1:1-11, 2:1-21, 3:14-4:7, 4:15-18, 5:10-6:11,
6:15, 6:20-25, Hebreos 11:30-31

%HISTQRIA DE NECESIDAD

Kip esta a punto de terminar el afo escolar.
Es hora de los examenes finales, y él sabe

que debe salir bien para mantener su beca.
Manana tiene el primer examen, pero hoy

ha estado jugando con sus amigos y viendo
caricaturas. Al final del dia, cuando va a
dormir, reza: "Dios, por favor, te pido que me
ayudes manana en mi examen. Debo hacerlo muy bien para
poder mantener mi beca. Gracias por escucharme. Yo sé
que me ayudaras". AN /\ .

VERSO DE MEMORIA »
/]

" ,
Juan 1:12 “Mas a cuantos lo recibieron, a los que
creen en su nombre, les dio el derecho de ser hijos

de Dios”

sRecuerdas como Josué crecio su fe? Dios eligi6 a Josué
para dirigir la nacion y le prometi6 que siempre estaria con
él. Después de vagar durante 40 afos, llegé el momento
de tomar la tierra prometida. Josué envi6 dos espias a la
ciudad de Jericd. Una prostituta llamada Rahab escondi6 a
los espias y los ayudo a escapar a través de una ventana en
su casa, una parte de la muralla de la ciudad. Acordaron
salvarla a ella y a su familia solo si ella ataba un cordén
rojo en la ventana.
Para cruzar el rio Jorddan, los sacerdotes llevaron el
Arca de la Alianza, un simbolo de donde estaba Dios, y
caminaron directamente hacia el medio del rio. El rio en
la fase de inundacién se acumulaba milagrosamente rio
arriba. Imagina intentar sostener una pila de agua en tu
mano. Israel camind sobre terreno seco y tomo 12 rocas
del lecho del rio para recordar siempre lo que Dios hizo.
También podemos escribir sobre lo que Dios esta haciendo
en nuestras vidas. Entonces Israel celebro la fiesta de la
Pascua: ;recuerdas cuando pusieron la sangre de las ovejas
en los postes de la puerta en Egipto para salvarse?
Un dia, Josué vio a un hombre con la espada desenvainada.
El le preguntd si estaba del lado de Israel o del lado

) / de su enemigo. El hombre dijo que no
\’Z  estaba de ningtin lado, pero que é era el
comandante del ejército del Sefor. jEl

hombre era Jesus!

Algunas veces asumimos que Dios estd de nuestro lado
solo porque nos llamamos cristianos o vamos a la iglesia.

A veces hacemos mal, como no estudiar para un examen

o incluso pecar, luego le pedimos a Dios lo que queramos
y nos preguntamos por qué no responde. Pero debemos
unirnos al lado de Dios, no al revés. Los israelitas se
unieron al lado de Dios con la celebracion de la Pascua, una
imagen de creer en Jesus. Rahab se uni6 al lado de Dios
ayudando a la gente de Dios y atando el cordén rojo en su
ventana, otra imagen de creer en Jesus. Los fariseos, los
lideres religiosos de Israel en el tiempo de Jests, asumieron
que estaban del lado de Dios, pero lo enfurecieron al no
creer en Jesus y al alejar a otras personas de Dios. Jesus les
dijo que los recaudadores de impuestos y las prostitutas
estaban entrando al reino de Dios por delante de ellos
creyendo y arrepintiéndose (Mateo 21:31-32). No podemos
simplemente confiar en la fe de nuestros padres o en

ir a la iglesia, y no debemos juzgar a los demas por su
procedencia. No importa de donde vengas, debes creer en
Jesus para salvarte.

Los israelitas marcharon alrededor de la ciudad y gritaron.
Los muros cayeron, excepto la casa de Rahab, y los israelitas
quemaron la ciudad. Rahab no solo se uni¢ al pueblo de
Dios, sino que se convirtio en la tatarabuela del futuro rey
David y tarara-atara-tatarabuela de Jesus (Mateo 1:5-6, 16).
Y Josué dirigio la nacion por el resto de su vida.

Reconozco que estar entre cristianos no significa que Dios
esté de mi lado. Elijo unirme al lado de Dios al creer en
Jests y obedecerle.

3% RESOLLICION

El examen de Kip fue super dificil y solo podia pasarlo
estudiando. Termind el examen y esperaba que de
alguna manera Dios lo ayudara. Dias después le dieron
sus resultados y Kip fall6 el examen por no haberse
preparado. Kip perdi6 su beca. Luego se sintié6 muy
triste y tomo su teléfono celular y llamo a su amiga Tafty
para que ella tuviera compasion por él.

3% LIBRO DEL ALUMNO

Encuentra respuestas de rompecabezas (
al final de este libro. \




3% ACTIVIDAD

Los muros de Jerico

Deja que los nifios oren y reflexionen por unos minutos

en algo que les separa de Dios. Reparte a cada nifio una
hoja de papel como si esta fuera uno de los ladrillos de los
muros de Jerico y diles que escriban en su ladrillo (su hoja)
algo que los bloquea o separa de Dios. Luego que todos los

estudiantes doblen el papel y lo
llevan a sus casas. Animalos a sacar %
= 5-53

el papel durante la semana y orar
para que Dios haga que esa pared
que los separa sea derribada.

3k PREGLINTAS Y RESPLIESTAS
(Para estudiantes mayores)
*;Cual fue tu ultima oraciéon donde pediste ayuda de Dios
en algo que no era de EI? (Platicar de oraciones chistosas:
orando por alguien de la tele, orando para no tener que
trabajar, orando que otro alumno pierda un juego, etc.)
*;Como puede ser mi mejor amigo nuestro Dios siendo
tan grande? (Platicar de los diferentes aspectos de Dios, su
grandeza, pero también su amor y el hecho que nos conoce
hasta los huesos).
*;Qué quiere Dios de mi? (Todos tenemos diferentes dones
de Dios y habilidades fisicas, y Dios nos puede usar a todos
de una forma u otra para mostrar su gloria en este mundo,
y alcanzar a mas personas para El ;Cudles dones tienes t4?
Pero también Dios nos puede usar fuera de nuestros dones,
y a veces lo quiere asi para mostrar su grandeza a través de
nuestra debilidad. Le importa mas un corazdén preparado y
disponible para hacer cualquier cosa que nos pide.)

3% ASISTENCIA

3k JUEGO o

Dibuja esto

Antemano prepara un poster o cartulina con el versiculo
para memorizar. Omite varias palabras, dejando espacio
blanco. Para jugar, los estudiantes encuentran el verso

en su Biblia, y dicen cudles palabras del verso faltan en

el poster. En los espacios vacios, los alumnos dibujan
imagenes para representar las palabras desaparecidas. (Las
palabras faltantes pueden ser ilustradas en mas de una
manera). Si tu grupo es grande, dividelo en equipos de 4

a 6 y haz una copia del poster para
cada equipo. Cuando todas las
imagenes han sido dibujadas, repite
el verso varias veces hasta que los
estudiantes lo aprendan bien.

3% CRONOLOGIA

Realiza la linea para la vida de Josué.

P. ;Cuantos anos tenia Moisés cuando nacid Josué?
R. No sabemos exactamente, pero piensan que tenia
aproximadamente 50 afos.

P. ;Por cudntos afios vivia Josué? R. 110 afios.

En la clase de hoy daras a los nifios

la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas
y animalos a venir a la proxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego.
La tarjeta de hoy es:

Josué

*\i‘ﬁ\a;. Fed5  Obediencia: %0
gt (0razin: 35 Integridad: 70
WA Foerzz 95 Humidad: 20

LEER
Dia 1: Jo 7:1-12
Dia 2: Jo 7:13-19
Dia 3: Jo 7:20-26
Dia 4:Jo 8:1-13
Dia 5: Jo 8:14-29

juegan.

ASIGNACION

Tu tarea esta semana es pensar por ti mismo si estas pretendiendo ser
cristiano para formar parte de un grupo o si realmente crees en Jesus. Si esta
es tu primera vez o no estas seguro, pregtntale a tu maestro(a) de la escuela
dominical cdmo puedes unirte a la familia de Dios al creer en Jesus. Si ya
has aceptado a Jesus, entonces di algo bueno esta semana a alguien que sea
diferente a ti, como felicitar a alguien por su atuendo o por la forma en que




w— Historia Biblica: Acan

%HISTQRIA DE NECESIDAD

Cometa estaba en su salon de clases
completando su trabajo de ciencias antes de
que el maestro lo pidiera. El querfa obtener
las mejores calificaciones. En ese momento,
un amigo entrd, corriendo y lo tropezd y
derrib¢ el trabajo de Cometa. Al caer al piso, @
se destruyo, por lo que no tenia nada que darle

a su maestra. Cometa se enojo mucho, pero el

nifio se disculpé frente a todos los compaieros

de clase y la maestra. Entonces Cometa no pudo hacer nada.
No tuvo mas remedio que decir: "Te disculpaste, asi que te
perdono”. Pero realmente Cometa no lo perdoné. El pensé:
"Uno de estos dias haré lo mismo con él, y él sabra lo que se
siente perder algo tan importante". Después de eso, Cometa
esperd a que la maestra diera un gran e importante proyecto.
Un dia la maestra asigné dicho proyecto. Cometa dijo: "i{Esta
es mi oportunidad!" Cuando llegd el momento de entregarlo,
Cometa fue a la tienda a comprar un refresco. Su intencién
era que "accidentalmente” podria derramar el refresco en el
trabajo de su compaiiero.

VERSO DE MEMORIA

1 Juan 1:9 "Si confesamos nuestros pecados, Dios,
que es fiel y justo, nos los perdonara y nos limpiara
de toda maldad”

3% LECAION

La semana pasada, Josué y los israelitas tomaron Jeric6. Dios
les dijo que todo en esa primera ciudad le pertenecia a El, que
debian quemarla y no guardar nada para ellos. El saqueo de
las ciudades restantes fue para Israel. En nuestras vidas, lo
primero de todo le pertenece a Dios, y debemos darselo a Dios.
Josué y los israelitas pensaron que serifa facil tomar la préxima
ciudad, Hai. Era pequefa en comparacién con las batallas que
los israelitas ya habian ganado. Dios nos da el Espiritu Santo
dentro de nosotros para ayudarnos a tener victoria sobre
nuestros pecados y hacer cosas buenas para Dios, como ser
amables con nuestros padres. Con la ayuda de Dios, podria
parecer facil. {Los israelitas enviaron solo

) / algunas personas contra la ciudad, pero esta
\ = vez fueron facilmente derrotados! Josué
: le grit6 a Dios: ";Por qué ya no estas con

Josué 6:17-19, 7:1-12, 7:20-8:7, 8:18-27

¢
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nosotros? jLa gente en esta tierra nos matara a'todos, y nadie
pensara que eres un gran Dios!" Dios le dijo que se pusiera
de pie y dejara de lloriquear, que habian perdido porque
alguien habia guardado algtn botin de Jerico, desobedeciendo
y mintiendo a Dios y escondiéndolo. Supongamos que le
mientes a tus padres algin dia. Es posible que puedas ocultar
algo de tus padres, maestros y amigos, pero Dios ve y conoce
todo. Unos dias mas tarde te das cuenta de que es mucho

mas dificil ser amable con tus padres, y lloras y clamas a Dios
y le preguntas por qué no esta contigo. En cambio, haz lo

que Josué hizo y preguntale a Dios si has hecho algo malo.
Cuando lo haces, Dios te ayuda rapidamente porque te ama y
quiere lo mejor para ti. Asi como Dios se preocupé mas por
lo que Israel hizo que lo que pensaban las naciones vecinas,

le importa mds tu corazén que la apariencia de una victoria
perfecta. La Biblia dice que si confesamos nuestros pecados,
Dios es fiel y justo para perdonarnos y purificarnos de nuestro
pecado. Cuando Dios te muestra lo que hiciste mal, vuelve

y corrigelo de inmediato. Si le mentiste a tus padres, diles la
verdad. Si robaste algo, devuélvelo. Si eras cruel con alguien,
disctlpate con ellos. Si sientes rencor como Cometa, perdona
a esa persona y deja de exigirles una retribucion. Si tomaste
algo que le pertenece a Dios, devuélvelo. Mientras mas rapido
te arrepientas, mds rapidamente Dios te ayudara a avanzar y a
obtener la victoria.

Dios le mostro a Israel que un hombre llamado Acéan fue quien
pecd. Encontraron una capa, monedas de plata y barra de oro
de Jerico enterrados en su tienda. Lo tomaron a él y sus cosas y
las destruyeron. Luego, cuando volvieron a atacar a Hai, Dios
les ayudo a obtener la victoria.

Elijo no tratar de mantener o esconder algo de Dios y elijo
arrepentirme cuando he hecho mal.

3% RESOLLICION

Pero mientras buscaba esta oportunidad, Taffy se
dio cuenta de lo que Cometa estaba tratando de
hacer. Entonces Taffy le dijo que guardar rencor en
su corazon y no perdonar no era correcto. A Dios
no le gustan esas cosas. Cometa entendi6 que estaba
equivocado. Oraron a Dios y

Cometa realmente perdono a

su amigo.




3k CRONOLOGIA 3k JUEGO N

Realiza un punto en la linea para cuando desobedecié Pase musical
Acan.
P. ;Cudntos afos tenia Josué cuando entraron a la tierra Que los estudiantes se sienten en circulos. Da a cada
prometa? R. No sabemos exactamente, pero piensan que estudiante una tarjeta. Mientras la musica suena, los nifios
tenia aproximadamente 70 aios. pasan sus tarjetas alrededor del circulo. Cuando la musica
P. ;Cudndo desobedecié Acan? R. Cuando Josué y los para, lols estgdlantes lleen sus cartas en el orden del verso.
Israelitas lucharon contra Jerico. Después de jugar varias rondas,
los nifios pasan al frente con @'—"EJ

ACTIVIDAD su tarjeta y se acomodan en %
Mio no es el orden del texto y repiten el ﬁ
Pide de los nifios objetos personales o cositas de sus versiculo juntos varias veces.

bolsillos, y ponlos en el centro de la mesa. Toma uno de CKB a/_ﬁ

los objetos y pregunta a cualquiera: «;Es esto tuyo?» Si no
es suyo el nifio debe responder:
«Mio no es y no codiciaré ni
tomaré lo que no es mio.» Repita
esto con cada objeto, para que
todos participen. Si los nifios
son pequenos, simplifique su
respuesta: «Mio no es».

% PREGLINTAS Y RESPLIESTAS

(Para estudiantes mayores)
*;Cuales cosas has escondido de Dios en el pasado? (Dales

tiempo para platicar, y recuérdeles que, si alguien comparte
algo, los demas no lo tienen que repetir.)
*sHay segundas oportunidades con Dios? (Claro que si,
% LIBRO DEL ALLUMNO pero también plat,iqufznl de las formas que hacerpos trucos
con nuestros papas pidiendo segundas oportunidades,
Encuentra respuestas de rompecabezas al final de este libro.  cuando realmente queremos seguir haciendo lo mismo.)

% ASISTENCIA *Pero es mi vida, mi tiempo y mi dinero, ;no? (Cuando
$CONDIDO" pasas a un nuevo nivel de ser cristiano, y has entregado todo
En la clase de hoy daras a los nifios e T al Sefior, veras que las cosas tuyas no son tuyas realmente.

Cuando has dado tu vida a Dios, tu dinero ya no es tu
dinero, etc. Asi que puedes estar guardando algo que Dios
quiere, jsin saberlo!)

la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas
y animalos a venir a la préxima clase
para llevarse mas tarjetas y asi al final
podamos jugar el juego. La tarjeta de

hoyes:  Qro Escondido Oponente: -10 puntos

LEER ASIGNACION

Tu mision de esta semana es escribir sobre algo que estds escondiendo de
Dios y de los demas y por qué lo estas ocultando. Luego piensa en como

te estd afectando eso. Hiere tu compafierismo con Dios, y €so no es bueno.
Pero, al igual que en Hai, hiere a tu clase y a las personas con las que sigues

a Jesus. Por alguna razon, es posible que no se den cuenta, no son tan
efectivos, ni tan felices, ni tan amables como un grupo como les gustaria ser.
Sabes qué hacer. Confiesa ese pecado a Jestis y a tus padres o a un maestro(a)
o pastor de confianza. Pidele perdén a Dios y observa la diferencia que hace
su perdon.

No hay tarea de lectura
esta semana.
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SENOR ABIERTO  REBANO
PRESENCIA CAIN PECADO
DARLE FUERA ABEL

CORAZON TIERRA  TRABAJAR

HERMANO ENFURECIO

FRUTO

ANIMALES
CREO
DIOS

SOY
ESPECIAL
CREACION
MUNDO
6DIAS

SOL

CIELO
MAR
TIERRA
LUNA
ESTRELLAS
HOMBRE

Con las 20 palabras de abajo completa el texto ya
que no se puede leer de forma correcta.

En el principio_ Dios  cre6la luz vy que
era_buena yllamo alaluz diayala _obscuridad
noche.

El _segundo dia Dios creo

El tercer dia

los cielos

, Dios _juntd las aguas y las

llam6 "mar"yalo seco llamd " tierra". Y cred la

vegetacion;_hierbas que dan semillay _drboles que
dan fruto.

En el cuarto dia, cred_estrellas el soly laluna .
El quinto dfa, cre6 _animales _del mar y las aves.

El sexto  dia, cre6 animales terrestres salvajes vy
domésticos; creé al hombre y a la mujer, los bendijo y les

dio _autoridad _sobre todo lo que habia sobre la tierra.

VERDADERG)

Usa esta figura
respuesta es verdadera y usa

> ositu

Q) EALSOY

esta & figura si la respuesta
es falsa.

x{; 1. Abel fue el segundo hijo de Adén y Eva.

él'—__-‘. 2. A Cain le gustaba cuidar ovejas mas que a Abel.

3. Dios se agradd de ambas ofrendas que hicieron
Cain y Abel.

{{_i 4, Cain se enojo con su hermano y lo mato.
o

PF 5. Dios no se dio cuenta de que Abel murid.
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RECIBIO

TESTIMONIO
AGRADO

DESAPARECIO
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NACIMIENTO
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USTEDES
EXAMEN
ESTUDIAR
SORPRESA
CONOCER
HACERNOS
VIDA

;j:ig LECCION 5

ESPIRITUAL
PRUEBA
NOSOTROS
CRISTIANOS
REPROBAMOS
DIOS
IMPORTANTES
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ESCOGE ESPERAR  HERENCIA
ESPIRITUAL JACOB BENDICION
NO ESAU OBEDECER
MATERIAL LENTEJAS CIEGO
ISAAC
HERMANO
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LUCHO
DIOS
TRIBUS
HIJO
ANGELES
HERMANO

BENDECIDO CANAAN

JACOB
SUENO
RAQUEL
ISRAEL
ESAU
PADAN
ARAM
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ODIAR
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Prometida

Lleva a Moisés a la tierra prometida.
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HIJOS I'IN|S[I|S|T|I|R|O|S|[G]|F
) DIOS G|E|F|L|E|[B|A|]J|L|R|L|L
LECCION 11 NO D|lo|M|O[N|[J|c{O|B|c|o|a
INSISTIR Alv x|SO W v|E|[D|x|M
Escribe los libros d SENOR :
os DE lscr_Llf? ZSfIYOS e PECADO R|L|s|O|RIAWFR [R|[UB T|1I
‘_\BR a Biblia de forma BALAN via|r[Ridc|Bla|c|P|[rR|N|S
B\B"‘A correcta empezando py;pp o E|s | x| |T fulElc|mis| v
‘- A por Génesis hasta Ester. '
SALVO 1|c|l®{Df]|Aa|D|L|M|O|L|F
1. Génesis 10. 2 Samuel ESPADA Jlo|NJ@®IR|A|P|[M|[A]|C|m| R
2._Exodo 11. 1 Reyes ACAMPARON I A (D & B | L |G |B |5
3. Levitico 12. 2 Reyes PODEROSO
4. Nameros 13._1 Cronicas ANGEL
5. Deuteronomio 14. 2 Crénicas PUEBLO
6. Josué 15._Esdras
7._Jueces 16._Nehemias
8. Rut 17._Ester
9. 1 Samuel

% LECCION 12

;A donde
fueron los
espias?

BENDICION
LADO
DIOS
ENEMIGOS
ANGEL
JOSUE
JERICO
RAHAB
SALVA
FAMILIA
EXITO
BATALLA
CAYERON
MUROS

] , | [ :Cudntos
3A qué

ciudad

‘ ibaala

| batalla?

;A la casa
de quién
entraron
los espias?

;Cudntos
espias
mandé

alrededor
dela
ciudad?
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ED y EBV / Materiales

o Escuela dominical

Unidades de 3 meses

20 idiomas

Libros digitales para dispositivos

moéviles

Muchas actividades

Multiples grupos de edad

Tematico

iCon musica!

» Escuela Biblica de
Vacaciones

5 lecciones

16 idiomas

Muchas actividades

Tematico

Ideas extras

iCon musica!

« Programas de temporada

Libro Maestro

Siguenos

Capacitacion

o Libros electrénicos
descargables

Para maestros

Para los lideres

Ideas practicas

Inspiraciéon

Posters

« Canal de Youtube

Maestros

Lideres

Ideas practicas

Cursos online

Series

Noticias

o Eventos enlinea

Talleres

Capacitacion

Inspiraciéon

DK Editorial Pro-Visién A.C.
Unidad 1 Héroes LosNinosCuentan.com pedidos@losninoscuentan.com

México: 01-800-839-1009 01-592-924-9041
Guatemala: pedidosguate@losninoscuentan.com
Venezuela: pedidosvenezuela@losninoscuentan.com

en todos lados

Conexiones

» Pagina de Facebook
Animo

Inspiracion

Ideas

Imagenes

Conexiones en todo el mundo
Videos de entrenamiento
Participacién

« Eventos en linea
Participacién

Concursos

Juegos




